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DVORAK:

LA REVOLUCION EN EL TECLADO

Un nuevo concepto de teclado en maquinas de escribir esta
revolucionando el mundo de la microelectronica en Estados
Unidos.

Desbancando al tradicional sistema QWERTY, que ya desde
la década de 1970 fuera inventado por Christopher Letham
Sholes, este nuevo teclado denominado DVORAK en honor a su
creador, el psictlogo y pionero de la ergonomia (ciencia que
estudia la interaccion entre el hombre y la maquina), ofrece
unas prestaciones muy Superiores en opinion de los expertos.

Pensado para obtener la maxima velocidad posible, el DVO-
RAK situa las cinco vocales y las cinco consonantes mas utili-
zadas (D, H, T, Ny S) en la linea central, justo debajo de la posi-
cion natural de los dedos, permitiendo escribir mas de tres mil

ERBE
COMERCIALIZA |
EL MEGA-SOUND

GREMLINS SE PASA
AL SPECTRUM

Adventure Internacional, la compania de
software que en los dltimos tiempos ha venido
comercializando juegos sobre los mas
populares héroes del comic, ha decidido

palabras comunes en inglés. Esta nueva colocacion del teclado
admite, también, un ritmo mas rapido a dos menos ya que cada
mano teclea, aproximadamente, el 50% de las teclas. Pero aun-
que esta innovacion parece una auténtica panacea, o que no
resulta tan claro es que lleque a desvancar al primogénito
QWERTY que, de hecho, fue disefado para ser lento y evitar,
asi, que se atascasen las teclas. Por ahora, |la mayoria de las
academias de mecanografia americanas son fieles a este siste-
ma, aunque todo parece confirmar que el empuje de la microe-
lectronicay la hegemonia anglosajona en el campo de latecno-
logia de la informética, traigan a toda Europa esta innovacion
cuanto antes.
Renovarse o morir,

adentrarse en un nuevo campo que le sirva de
base para crear programas, ¢l mundo del cine.
De este modo ha nacido Gremlins, la version

emulando j’ este modo els:slemu para ordenador del exitoso film de la Warner

utiliza el Commodore. 2 trato Bros. El juego de momento, es una incognita,
ba “M‘M Pues bien, este pero conociendo a la casa que lo va a _ 2
periférico esté ya disponible en nues- comercializar, todo hace indicar que sera GREMLINS
tro pais. Lo comercializa E bastante fiel a la pelicula de cine. ¢

4 MICROHOBBY



SINCLAIR LANZA EL «QL-KIT»

El QLKIT por fin ha sido anunciado por la compa-
fia Sinclair Research.

Por 29,95 libras (5.990 ptas.), los usuarios de QL ten-
drin un paquete con cerca de 60 rutinas que han sido
escritas por el autor del QDOS, Tony Tebby. Incluye
un editor de pantalla que viene a sustituir, afortunada-
mente, al inflexible editor de lineas que reside en la ma-
quina, caracteres alternativos y comandos EXEC.

El QLKIT también proporciona el acceso mis facil al
sistema operativo Unix. Los conductos, tal y como se
encuentran en ese sistema operativo, se pueden usar pa-
ra proporcionar la comunicacién entre programas. El
control es simple y las rutinas que han sido incluidas
permiten un manejo comodo de la memoria.

Otro lanzamiento de la compania ha sido el manual
de programacion para el QDOS. Este incluye la infor-
macion necesaria para que los programadores consigan
hacerse con el sistema operativo de Tony Tebby. Tiene
un precio de 14,95 libras (2.990 ptas.).

AVENTURA EN EL
TRIANGULO DE LAS BERMUDAS

Level 9 ha sacado una nueva aventura grafica titulada
‘Emerald Isler, con mas de 150 dibjos diferentes. El argu-
mento se refiere al piloto de un avion ligero que se ha
visto obligado a lanzarse en paracaidas sobre una is-
la tropical, después de un extrano encuentro en
el Triangulo de las Ber- mudas. En el juego, a
diterencia de otros, no supone un proble-
ma la supervivencia, sino que por el
contrario, el objeti- voessalirdelais-
la, algo por cierto nada facil. Su
precio es de 6,95 libras  (1.390
pesetas

18
JUEGOS
DINAMICOS

18 JUEGOS DINAMICOS
PARA TU SPECTRUM

Noray. P. Monsaut. 84 paginas

Como su propio nombre indica, éste és
un libro exclusivamente para jugar, que in-
cluye dieciocho programas para el Spec-
trum.

Con éstos se pretende, por una parte, en-
tretener al usuario v, por otra, dar a conocer
determinadas técnicas de programacion
que mis tarde pueden utilizarse en el pro-
pio juego.

Entre los programas seleccionados hay
algunos que son ya clasicos dentro de los
juegos de iniciacion, como es ¢l caso de
Bombardeo Aéreo, o el de la Pared.

Examinando detenidamente los juegos,
podemos aprender algunas técnicas de pro-
gramacion que, si somos capaz de asimilar,
nos servirdn en un futuro para usarlas co-
mo subrutinas de nuestros propios progra-
mas. Como, por ¢jemplo, detectar un cho-
que, detectar si ha sido pulsada una tecla,
crear laberintos v un sin fin de cosas mds.
Hubiera sido deseable quizis en este senti-
do, que cada listado hubiera venido acom-
panado de una explicacion de cada uno de
los bloques del programa, no ha sido asi, a
pesar de lo cual tampoco resultard muy pro-
blematico para aquellos que estén inicia-
dos comprender «el porqués de cada ruti-
na, mientras que los menos iniciados len-
dran un juego con el que poder pasar un ra-
to entretenido.

Un libro para jugar que puede servirala
vez de iniciacion a la programacion.

MICROHOBEY 5
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Mediante la rufina que IEE—

ofrecemos a continuacion, é g IEE; : =::II'.
que nos ha mandado José o R

25 DIM ag(32) PRINT AT 9;8; F
Martin Arbex, podremos bo- APER 1:;a%; ;,l-!-_J 11,9, PRAPER 138
rrar g.ra_ndes trozos de pro- 38 FODR .i=47 TO lE% : ”F’DHE e =1
grama desde cualquier Jr.\‘.IIE.YﬁFt}NT AT 18 ,15; "*": PRAUSE 5:
linea, incluso la mas alta. El 40 POKE 23606,0: PRINT_AT 10,1
borrado se efectua con gran 2, k: LET k=k+l: IF k=61 THEN PRI
rapidez gracias al CLEAR, y Vet g, AEa¥e LR R0 gy te e LEE
desde la linea que se intro- “Tsa co To 3@‘1
duce por INPUT (incluida), E6@ POKE 235058 ,0
hasta el final. | =
NUMEROS DESLIZANTES

Francisco Alejandre Ca-
brerizo, nos manda un truco
muy interesante que consis-
te en simular que un numero
se desliza en una cuadricula
de pantalla a base de utilizar
sucesivos trozos del mismo.

En la posicion de memo-
ria 23606, que es el byte
menos significativo de la va-
riable CHARS, se almacena
el valor a donde tiene que
apuntar el sistema para co-
ger la «forma- de cada ca-
racter. Si cambiamos este
valor ligeramente, obten-
dremos un caracter «ligera-
mente» desplazado. A base

RDER 55

SOER & INKE :

de imprimir secuencialmen-
te estos caracteres a la vez
que incrementamos el pun-
tero de la CHARS, podemos
simular un efecto de despla-
zamiento continLado.

li=—. ]

18 INPUT "DPesde La Linea (incl
ysivel? ":L. RANDOMIZE L: FOR L=
23755 TO PEEK 23627+2S63%PEEK 236
28: IF PEEK (L-PI/PI)=13 AND PEE
K L=PEEK 23671 AND FPEEK (L+PI PI
) =PEEK 23670 THEN RANDOMIZE L. P
OKE 23627 ,PEEK 23670: POKE 23828
,PEEK 23671: CLERR : LIST : STOP

20 NEXT L

—

Si interrumpimos el pro-
grama en mitad de su ejecu-
cion, el listado aparecera
también «deslizado» y ten-
dremos que hacer RUM 60
para volver a la normalidad,

El programa que ofrece-
mos a continuacion, es un
ejemplo de aplicacion de

este curioso efecto en el l
cual representamos un reloj
cuyos numeros, al tfranscu-
rrir el tiempo, van sucedién-

|

dose lentamente.

Este método puede utili-
zarse para marcadores de
puntuacion, textos, etc.

PARA

QUE LAS TECLAS
NO SE

BORREN

En algunos modelos de
teclado profesional, las le-
tras de las teclas van impre-
sas sobre unas spegatinass
de plastico que acaban bo-
rrandose con el tiempo. Pa-
ra evitarlo, recubrelas con
cinta adhesiva maie {Scoth
Magic) recortandola al ta-
mano de la tecla con ayuda
de una buena cuchilla. Con-
seguira ademas, evitar los
brillos producidos por la luz
sobre el teclado. Una buena
idea que debemos agrade-
cer a Jesus Alonso.

PANTALLA DE
PRESENTACION

Cuando nos decidimos a
hacernos nuestros propios
programas, seguro que to-
dos estamos de acuerdo en
que su presenlacion supo-
ne un buen principio que
queremos, a toda costa, sea
spspectaculars. Pues bien,
con este truco que nos man-
dan los hermanos de Las
Moreras, podremos hacerlo.

13 lg:m.i TO 88 ATEE & _PLOT
" ¥ i ﬁ;-:i-:':_'. ."'.!.' F
B i R G
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PROGRAMAS MICROHOBBY

LABERINTO
MATEMATICO

Roberto BOTIJA

Spectrum 48 K

Este programa esté
especialmente
indicado para los mas
pequeiios que
empiezan a dominar,
a su maneraq, las

operaciones
matematicas mas
elementales. Con él,
estas tareas resultarén
mas enfretenidas.

El juego consiste en recorrer un la-
berinto en el que se iran planteando
una serie de interrogantes matematicas
que tendri que ir superando para acu-
mular el maximo de puntos mediante
operaciones resueltas, Seran operacio-
nes de suma, resta, multiplicacion y di-
vision, en cinco niveles que tendra que
ir resolviendo va que, en caso de no ha-
cerlo, cualquier error menguara la pun-
tuacion.

Para mover, se usan las teclas O, P, Q
y A,

Ya sabéeis, poner todo vuestro empe-
fio en este juego porque, si superaiis co-
rrectamente las pruebas, os encontra-
réis con una sorpresa.
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POKE =432 E POKE m+33.6. POKE &
oK -+:s Ok ne=l xg 1
it H .:.n NEXT n

IF kl(l THEM FOK

KE
PQHE ﬁ [-H

pSAE me31 '* "

A PBeee .1 n:

L ]
H'ﬂll-l
ﬂﬂ
42&
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o
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DT

neone?
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1
X
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i LET L=Ll
OUER 3 s““. &: PRAPER @: CLS3

INK 4; “LABERI

,030 PRINT AT 2.8, PAPER 6; INK
515 % BRINT AT 2,8, PAPER &; INK

Eﬂ m:u-r AT gu. "RECORD

240 RETURN
1929 REH Eu ntas
.

i)
1898 057 o55 Vel IB"1h 1108
1818 IF o=1 THEN GO TO 1180
1028 IF o=2 THEM GO TO 1268
Bﬁ IF o=3 THEN GO TO 1340
1 (o]
1138 ©0 sUB 2000
1#3"“: AT 8,10, INK 4;"S U M
1120 FOR x=1 TO 18 STEP 2
11 3§ suB 210
113 HT AT 10+xX,3;81," + ";32
J‘}-E,’""E-,T "gt!'?I:EHE'E A LA SUMA =
-
1140 3 uu,h. a
1148 IF 53¢ (adesal T -rum JPRINT A
b 4 #
rgﬂ&' '2 LET Pap 4. G0 TO 1158
1150 PRINT BT 10sx, 185, FLASH 1,

INK &;“BIEN". FLASH 8: LET p=p4?
1155 PRI nr 1#*& aﬁ.:14
185 ge.ave
1163 PRINT AT 21,8 “PULSA UN TEC
o dnn oRia S

v go syB 2019
RAMDOMIZIE USSR l'ﬁlﬂ. PRINT AT 2
9.p: FEL
{148 28700t L2
jiﬂg PEIHT AT B8,18; INK &4,"R E S
1198 FOR x=1 TD 1@ STEP 2
1280 GO suB 219
1208 PRINT AT 10+x,3;81;" = “;s@
1210 INPUT "R NOE A LA RESTA
t21&* PRINT AT H
hn Ir :';uui-.m ﬁiu PRINT A
T 1a+ﬂ,15, FLASH 1; INK 2; Hgk
FLASH '@, pep-2. GO -rg 1230
1235 PRI 10+4x ,15; FLASH 1,
INK 4;"BIEN": LASH 8;: LET PlPi?
1230 PRINT AT 10+x ,20;51-32
1233 G0 SUB 1500
123 HEXT X
1240 PHINT AT 21.8, “PULSA UNA TE
CLA PARA SEGUIR"' PAUS

1245 PRINT AT 21, ﬁ 2010-
nﬂunngézzuuan ¢un13 F;?ﬂf 3% '

1§ REM Multiplicacion

lﬂﬁﬁ GD suUB =2oaa
1278 PRINT 8,8; INK 4;"H U L
I CAC M 2

INT AT 104X ,3;81;"™ X ",32

@ INPUT "RESPONDE R LA HULTIP
IDN: .a*- LET lﬁ-UﬂL 8

19+x ,11; 82

IF 3¢ (51882) THEH PRINT A
] S. E*H aH Iﬁ IHK ¥ﬁ"ﬂ ;

RI AT 16¢N.15r FLASH l-
"BIEN": FLASH @: LET pup+l
I

RINT AT 1@0+x ,3@;51#83
OK$U¥ isea
PRINT gi.ﬁ “"PULSA UNA TE
GUT @
38 PRI AT 1.&;"
GO sSuB 2‘1'

RAMDOHMIZE USR 40@13: PRINT AT 2
2ip: GO ;ﬂ 23?
{340 REM Division
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1345 GO SUB 2000
1382 PRINT AT 8.7, INK 4."D I U
181 0 N"
1388 eR gl g0 sTee 2
1365 PRINT ﬂ? ?:0:.3;#1;" 52
360
{370 INPUT “RESPONDE A LA DIVISI
ON = - LET s3meUAL
1375 PRINT AT 10%x 118
1380 IF 53¢ INT (is1-/523)8100) 71
20 THEN PRINT AT 18+x .15, LASH
1; INK 2;"HAL": FLASH @' LET p=p
5. oo TH 1300
1385 PRINT AT 1@+x,15; FLASH 1;
;nu 4;"BIEN": FLASH @' LET psp+l
1392 PRINT AT 10+x ,20; INT i(islss
2) #100) 100
1395 GO SuUB 1500
1408 MNEXT x
1405 PRINT AT _21.0; “PULSA UNA TE
CLA PRRA SEGUIR"' PRAUSE @
1418 PRINT AT 14BJGU SUB 2010
RANDDHIZE USR 48813: PRINT AT 2,
9:p: GO TO 238
knu REM Punluazlqn reco
tﬁll PRINT HN 1; PHPEH
165 ntrunﬂ
2008 Lim n alla
2003 ® nnHDﬂHI 2000
ﬂhlﬂ FOR x=3 TD % PHIHT AT x.,@
2018
Eua- PHIHTsﬂT 8,7, INK 3,"P R E
20 RETURM
g%rﬁ REHM Calculio
@ LET s1=INT (RND#10) +10#dir
gll! LET SEuINT (RMND#1Q) +2%di r
126 IF sice=s2 THEN GO TO 2118
2125 RETU
351: REH Fliiﬂltlﬂh de variables
g %Er‘z;}d LET m=i®: LET ned:
=
ib?; ET '"¥i“ LET Bs="KR" L
ET L=?: L Lm
2515 RETUR
gg:g REH Introgu::lnn
8, FLASH 1, INK
& TLABERINTO MATEMAT ICO-
301 BT 10 .0, "OUlEREs LAS
INﬁTRUECIDHE&lS!HI P LE
T qe=INKEYS
3@1 IF qe="s" OR q§u"5" THEM GO

TO 3@22
3#2!31! q8="n" OR qé="N" THEN GO
augn sg¥ﬂT AT 1ﬁ;ﬂi“

a3

nes que recor
tumy Lando

WDchy okweld
BMowsa -

Wil WEIWAL
wd #u-—cna

JDaAs
IVEL
.

'II

4@ L
EN BD Tﬂ

R4S

052
3055

E&lﬂ
SEI
Gﬁiﬂ

SQEE

[
n
Lt
Ve
cu
L

sar lll tltlll
PRI

FLASH §: PRINT AT
er el

RI
W
te
L 1]
PRECORD te it n" geras con
; FLASH 1, INU 1, " 4oRP
PRINT AT lﬂ,ag“Plra moverse

Al
@; "PULSAR’ ukﬂ TECLA

:nu1n~- pAU ¥ &
DE DIFICULTAD *u:-s:“ PAUS
B-INKEYI IF iga" “ TH

IF S 2"
PP R L

5
GO TO 3828
LET difeUAL i%: CLS : RETUR

FOR 831 10
-]
out Sei.t” BEep .1,14c/10:

HEN 53 T

zuznga: guznfu$u nﬁ¥éﬂET?Eu**

"LLEGRSTE R
PRINT AT lﬁ ﬁ INK 4, FLASH

1;"TU PUNTURCION ES ";p: FLASH

SH!?

SUSERQ STE"™

IF P:rl THENM GO TO 678
AT 13,4;"L0 SIENTO NO

PRINT AT 1S FLASH 1; “EL
#LASH

HEE Hﬂ DE “irk:
ﬁUIERE5 IHTEHTHRLD =]
%ﬂ EUS ;

con El-::: OR CODE ks$=8

THEH GO

HEXT

CL.
78 PHIHT ﬂT 2,3; FLH&H 1

IF ﬂDE L§=ll® OR CODE k&s=7
TO 2%95
T

Fgﬂ :::-1'I
5

258: OUT 254 ,x:
INUE

EEE 1; INK S ORPRES

RI-T.T-] PHINT AT
. PRINT AT u.a. EL RECORD ERA O

HSH B: IHU ﬂ&E @
UNTURCION *

aoui nntur @40, FLASH 1, INK
i A NICA & TO Pae

n gusTuupznn TE CORD ¥ QUIE
«TEeLASH 8 | INUER

PAU
3695 CLS : FLASH 1: INVERSE 1: F
OR x=8 TO 7: PRINT AT 10,4, 1

SE 10@. GO TO 3840
HE

CIO0OS8S AMIGOAE “8E
EP .1,1+x: NEXT X: FLASH @ INVE

RSE @
E gg E!&Tgaé'ééﬁﬂ FOR I=USR “A"
L |
75 ugh 18"
Eﬂil READ POKE I,J: MNEXT

2‘ EHTQ 112 lﬂiilﬂﬂ ﬁ;‘ lial?
i ai&a a%aiiuuéumi

ni ﬁ 15’ ﬁéaaﬁ ‘254 25¢i

i“ 4087138 88,138 68 148 8¢, 26 ¢
5352252?5325'&:“:“{: 49484038
2 Erﬁ S 216 255,195,195
TA . 1ua 40,20,126,44 88,

6026 DRTH 52, 125 =55 255 EEE 2!!

a%% Enau. a’a‘a‘a 26%3

338 Egﬁurﬁ* POK + i O ExT
EQ40 ﬂHT 33.,@ 54 :i 20@,175,1,0
o z 6, e0l,0 200,175,17,
i nv.aav.:iu i
ﬁﬁ TURN

REN Pantalias
F Z)sd THEN LET Z=1

EﬁTﬂﬂE 20004102 I
X,¥: IF X=99 THEN GO T

INT IMK RMHD#3) +2)
AL LI A A
AD X,¥: IF X=99 THEN GO T

@
PR
-H
RE
'Fﬂ‘INT IHK Iﬁ 1[H‘I"ﬁl8?i§
8] D . si
o8 g:h " IF Xu=99 THEN GO T
PRINT INK ND#2) +2) ;
8. AT  —
RE
2

AD X,¥: IF X=99 THEN GO T

M %HTTélﬂﬂblaliii'ﬁ
E x.i:;' IF X=99 THEM GO T

R B, AT X,¥ "E:;A'HE%'¥5+=I5
READ x v TE =98 THEN GO T

INT IMK I (IRND#3) +2) ;
i ; . O TO aa74

=a~§5

L]
i
: X

N
&D--T0
mn

3 h:ﬂayuunuﬂtﬂnnqnnnlﬂnnnﬂnnanﬂaouﬂ
L3 = pE8D -] -] k-1 ]
- o, -ﬂﬂdgﬂﬂﬂg
[T Tt | ﬂvﬂﬂﬂ“ L LI*]
[ 38 ]
g
=i MeD HG;
g
[
F 4
x
=]

4

INVERSE 1, FLRASH 1.
;EF“ ’Hﬂg 3 Fﬂ#
S AT 11,878

THEN PRI I ; AT
» IHUER 1" b AT

=5
- g
':_‘u
3.

L8
L3
=
8
23
. I-l=
L
.
P
Az
T -

T oy -
G (g

3

*n.

AT 19,17, FLAsH’ 1,
TRoub Rt S, 20, 8 8,

B8
g
mn~
5
L)
3
»:
o

RS ORI S

c=2: GO SuB
IF Z-E THEN LET ¢=3: GO sSuB
8 H&HIF Z=3 THEN LET ¢=4: GO SUB

8aa2 RETURN
ﬂlﬁﬁ DﬂTﬂ 9.5 1D lﬁ

1!

‘a“ ‘.&3 =
o) o | 4

1é 17,8
5934718
,a ,ai

z%ﬁﬁ;ﬁﬁ}
% . iz {i ia 14 i,
?ia.14 12,1612,
3 309 36 164 “ad b
3,58 14 ai 15 5 1# aﬁ
2,19/9,13,6,3¢,0.3,6°5,
A 18,26,12,24,3,20,3,26,
1,998

a's i1 18,0,6
,id 2

, i; é l ! 1'.
g ; i 1 iﬁ

2,1

. ﬂ

: ﬁi: & {3 12, tﬁ

d 11,0
Ea?‘i'dgiu 118;36766 48

2
'3, ii:‘ﬁ"a 1676 i" 3% "‘#

ﬁ#ﬂ }2 lﬂiE 5,14 .230,2,11.8
515136 ‘;‘j Siﬂ;ﬁaiii“ﬁ
5 ;ai* 13 12 i 1& 3
t1 0 ¢: LET k2s=INT (R
2

INT (RND#2S) +3
8418 Ir ATTR (h2,12) (36 THEM GO

I#ﬂﬂ FRINT IMNK 4; FLASH 1,AT k&,

§i43 e

CUBO RUBIK

Antonio FERNANDEZ

Spectrum 48 K

NOTRS GRAFICAS

Sanluidfe il

Sin lugar a dudas, todos recordaremos ese cubo
multicolor, llamado de Rubik, con el que hemos pasado
horas y horas tratando de controlar nuestra paciencia.
Pues bien, ahora lo podremos ver tridimensionalmente
en el Spectrum con sus seis caras en pantalla

simultdneamente.

Mediante nuestro ordenador podre-
mos realizar los dieciocho giros posi-
bles para organizar los colores del cu-
bo, giros que, ademas, apareceran se-
nalados mediante flechas.

Silo que quieres es partir de un cubo
aleatorio, no tienes mas que pulsar «R»
y el Spectrum realizara diez movimien-

tos aleatorios. También, si asi lo quie-
res, podras poner los colores a tu gusto
pulsando la opcion «N»,

Para todas estas funciones se usan
un total de veinte teclas; pero si todo
esto no te parece del todo claro, podras
repasar detenidamente las instruccio-
nes que van incluidas en pantalla.
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2@ FOR J=1 TO 9 ir
S READ a,t rl@ PAUBSE @
1 BEM #3448 baanasdidnidasig @ LET x (i ;j)ma LET yii ;. 0 =k 715 LET n=@
. l'-"EH.‘ # HNTONIO FDZI- HADRID @ 340 MEXT i 717 BORDER 1
3 REM » f_l 1988 S20FURARING Lides ATA NEXT i 718 IF mne=2@ THEM PRINT AT 21.0
& REM 4843308888088 000b0ts 2808 RESTORE 480 RUTIMA LLENA BEEPR 1.5
S BORDER 2: PRAPER ©: IMK O: B A7T@8 FOR 1=1 TD & 2: PAUSE SB: GO TO 738
RIGHT 1: CLS 275 READ I @ LET as=IMNEKEYS
7 GO SuBa 1o A88 FOR j=l TO € LET cid,Jji=z S IF ag="0" THEN BEEP 1.8: B
1@ PRINT AT 10.85. INK 2, PAPER MHEXT EEF 1%.%: GO TO 38l
6 cCUB O R UB IC 399 r.{ﬂ i 738 IF as="q THEHN LET n=1
2@ PRINT L Ly PHFER 7 FLAAH 429 DATA 2.4 ,4,3,6,8,8,6.,4,5.,8 T JF af<r™< THENH GO TO 49
B 243 éﬁ”ﬁy ﬁ%ﬁﬁﬁﬁﬁﬁ@ﬁﬁaﬁﬁ%' d,2,8,4,7,6,6 735 PRINT AT 21,9, e
Yok AT 9,27, 7% A N 4190 CATA 10.5,12,6,14,7,190,7,13 LET moshOT mo: IF mnii THEN LET
- g7 ,;/é Ar 12,3, W/ //.fﬁﬁ 8,14,9,10,9,12,10,14 11 sn=mn+l: LET mifn.mnil=308: LET =
E, el S I W gl | 420 DATA 16,7 ,.18,686,.89,.5,16,9.18 (fn,1)m}
0.3 "ECAT 9,3 B8,20,7,18,14,18 1¢.30.,% ? LET mna=l
25 PRINT INK @. PAPER S, AT 1S5 438 DATA 24 .2.28,3,28 .4, 4,28 737 IF mosl THEN INPUT “"H® 4& |
(d13: "3 DY ! 5.28,6,24 6,26 7,20 .8 3 Lina creada in: IF fne¢l OR
38 PRINT Bl "Deseds instruccio 448 DATA 1%,.1.17.8,19.3 a,8.1% e OR fA<»INT fn THEN GO TO 7
RES 3/N7 3,17 ,4,11,3,12,4,15.5%
4@ LET as=INEKEYS IF age THE 4=8 DATA 1%,1%.17,18,19.,17.12.1 *38 IF mo=1 THEM LET miin,1) =@
N GO TO 4@ 5.1%,.17.17 ] r 14 i ’3A% PAUSE 2% GO TO 780
5@ IF agn™s THEHM GO ZUuB 98082 455 REM 740 IF ag$="3" THEN LET ns=z
6@ IF ag<:”"n” THEN GO TO 4@ 460 DATA 4,2, 1 745 IF ag="0" THEM GO TO S000
78 RAMDOMIIE U3SR 3438 ABE RESTORE 490 7S50 IF as 1 THEN LET n=J
9@ LET mo=2 470 FOR i=1 TO @ 755 IF ags"| THEN GO TO &S00
@1 LET mne@ 480 READ &.b.¢.d LET ki 1) =& TED IF ag="a THEN LET nwed
25 GO TO =299 ET hiiy.2) =( LET ifi, )= LET &5 IF as="n" THEN GO TO 9300
188 FOR {=USR * L3 =d 7@ IF ag="d¢ THEM LET g5
11® REARD a: IF BAE MEXT i 8@ IF ag="d"” THEN LET na=6
¥ 98 DATA 10,.2,17.13,21,2,14,13 P90 IF ag«"3" THEN LET na?
128 POKE 1.4 0.10.11.9.4 , 28,4, 4.9, 21.11,% IS IF age="m THEHN GO SuB S00@
200 DATA ©.0.0. 22.8,19,1,12.12,18,1,1v,1a.¥ TO 7e0 : :
;31,127 ;255,255 22 .6 IF ass= _"'IE:“ h%'TI:=E"“
248,254 ,355,255 35 T chn"Ea ol 1 IF as="1 HEHN G J TE0E
128224 248,254 £33 BEL YL e TN AR AT IF ag="s" THEN LET n=9
219 DATA 128.1 =33 FOR sl TO IF agss"r THEN GO _TO 7oeo
17 .83 l.-'lu EOD g 0 1 IF mac=l AMND n © THEMN LE L]
1% DATA 11,1 sig GO 1E nemhi+l: LET miin , mnlan >
228 DATA 1,1.1 Ei= | F i B20 IF ned THEN BEEP .S5.=-10: G
=225 DATA 14,17 ET =l TO TO0
163, 192 . €20 .?;.-' 833 BEEP .0% .50
30 DATA 64,128 ,1490,138,121,10 23 PRI 2@ PAUSE @
lﬁ@% DATA 2 P49, 81,158 80 48,1 HT Y Ty i;az-rr 5
= b & i - = E Th 4 = M=) ER R Tk asag LET % = I E™
3 : FERT ety R dd EARER @ 3 BEQ IF ag="i" THEN LET s=0
242 DATA 102,204 ,153.51,.102, 204 &85 ,5‘-:.1_.‘-.- OUER EAPEE ¢ TR B7a IF ag="j THEMN LETY =]
153,51 A GT 1. %" A75 IF agn THEN BEEF .3,0 -
245 E-?Tnﬂr?-'EGT_ s =70 £ TO &20 ET ansan=1 I'_‘_ rf.'q"‘n.:':_? = P e
n g 1 = ] I 3 E T = = - G808 I 5 = H i BEEF ® L
EES EErII"JT ET r-T R’ i i l_‘-‘\ai.r‘ PRINT QUER 1. PRPER B. INH :‘_la;s ‘ ..Et F‘ . = =
k A e . ma 5 . BB2 IF mo=l THEN I THEM LE
O ey O, B e . 600 BINTouen 1 Tk &, PARER (832 IF wo=1 THEW I
hﬁ*‘r“" 620 RETURN 53 GO 5ue aen
sk NE X 5 ES08 MNEXT Bd GO TO 700
EEQ En-l.;:;Tm:g_ ._1\.3:.1 sl R e 660 MEXT 1 A% LET m=20 IF nie? THEM LET
30@ D B (9,3 : el = 1
H il(9,=2) DIM 4i20) H .9 -..gE EEEEEFI-IEI“G A7 PRINT INK 7; PAPER @.AT i in
Res Recfoax o8 - ¥ 208 IF mo=1 THEN PRINT AT 21.0 $1) AN, 541); CHIRAN =148
310 FOR 11 TO © INK. @, PAPER 7, FLASH 1; "RUTINA 3@ BEEP .05.50

distribuye en exclusiva para toda Espana.

PIdAL 1€ PIIP

Mochine code utiily for iranslemming SPECTRUM programs from
1) TAPE TO MICRODRIVE 20 MICRODRIVE 10 MICRODRIVE
JITAPE TD TAPE 4 ) MICRODRIVE TO TAPE

® Le acompana la grabacid}'n de Moons of upiter. ® El mejor COPIADOR del afno 1985
® Banda original con sonido esterecfénico.
DE VENTA EN LAS MEJORES TIENDAS DE INFORMATICA PIDELO CONTRA REEMBOLSO, SIN GASTOS DE ENVIO.

Galileo. 25-Tels. 447 6703/9151/98 09 Nombre .
28015-MADRID Direccitn..

Apartade de Corfeos: 14,119 - 28080 MADRID. CMI‘ED I i it samEimEEEEE Pedido
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DECATHLON

Disponuble en Commodore

b i e el .... i \\\
FEDALEY THOMPSONE =

HUNCHBACK II

Disponible en Commodore

La emocion

FALL GUY

Disponuble en Commodore

El rescate

La victoria

EVERYONE}

Pronto disponibl ¢

%‘ pte presenta los superventas
| = W e en todo el mundo.

. - La mas completa gama de
La accion juegos para tu Sinclair
Spectrum 48 K. jDisfritalos!

.;'AHRD SOFTWARE DIVISION
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Representacion de los numeros en el Spectrum (1)

SISTEMA BINARIO

En la memoria del Spectrum toda la informacién se
guarda en forma de «unos» y «ceros», es decir, como
digitos binarios o bits. Asi’ pues, es necesario codificar en
el alfabeto binario todos los simbolos a tratar. En esta
serie de articulos veremos cémo se codifican los simbolos
que representan cantidades numéricas. En primer lugar,
vamos a familiarizarnos con los nomeros enteros en

notacion binaria.

La forma habitual de trabajar con los
numeros es la decimal o base diez. En
esta base, manejamos diez cilras (del 0
al 9) v convenimos en representar los
distintos numeros como combinacio-
nes de estos diez digitos decimales, a
los cuales asignamos un peso segun ¢l
lugar que ocupen dentro del numero.
51 comenzamos por la derecha, tene-
mos el digito de las umidades, a su i1z-
quierda el de las decenas, centenas,
ete. Es decir, el peso de cada uno de los
digitos decimales es la potencia de diez
izual a la posicion que ocupa, st comen-
zamos a contar desde cero y de derecha
a 1izquierda. Por e¢jemplo, el numero
974 decimal desglosado seria cuatro

unidades (10 1), siete decenas (10

10) v nueve centenas (10F = 100)
Q74 =4 =« )" 4 1) +9 [0} 4
1+ 7 = 10+ 9 1)

Veamos como este convenio, deno-
minado representacion polinomial, es
igualmente aplicable a cualquier otra
base v, en particular, a la base dos.

Representacion en base 2

IEn base dos tenemos dos cifras (0
1) —el nimero de cifras es igual al valor
decimal de la base—. Cualquier nime-
ro expresado en este sistema se repre-
senta por combiaciones de los digitos
binarios, asignando un peso a cada uno
de ellos segun ¢l lugar que ocupen. Asi,
¢l peso de cada uno de los bits que for-
man ¢l numero en notacion binaria se-
ria la potencia de dos igual al lugar que
ocupen, comenzando a contar desde
cero v de derecha a izquierda. Por
¢iemplo, en el numero binario 1010 los
pesos de los distintos bits, comenzando
por el de la derecha son: 2", 2", 27y 2
respectivamente. La analogia con la ba-
se diez, a la que estamos acostumbra-
dos, es completa.

14 MICROHOBEBY

Conviene que recordemos de me-
moria las ocho primeras polencias de
dos, que se corresponden con los pesos
de los ocho primeros bits de un nume-
ro comenzando por el de laderecha (bt
de menor peso).

2" = | 2= |6
2 2 2 32
2 4 2" = 64
2 8 2 128
Por gjemplo. el numero en base dos
10011010=0x 2"+ 1 x2'+0 x 2" + |
'+ 1 x2'+0x2°+0x 2"+ 1 x 2
I x2+ 1 x8+1 x16+1 x 128=2+8
+ 16 + 128 = |54 ¢n base diez.

Como s¢ ha visto en este cjemplo, i
el que hemos converiido un namero
expresado en base dos a su equivalente
en base diez, el método prictico v rapi-
do de conversion de binario a decimal
consiste en sumar los pesos de las posi-
clones en que haya «unos». El resulta-
do es el equivalente en base diez.

Binario en el Spectrum

La operacion de conversion de bina-
rio en decimal esta resuelta en el Spec-
trum con el comando BIN. Pruebe el
siguicnte comando directo PRINT BIN
11111111 v el ordenador imprimira en
pantalla ¢l namero 255, que ¢s su equi-
vialente decimal. Electivamente, pues-
woqueelbmario 11111111 =1 x 2"+ |

2+ 1 x2X+ 1 x2’+1x2°+1
P4+l x4+ x2=1424+4+8+16
+ 32 4+ 64 + 128 = 255 en base diez.

La operacion inversa. es decir, dado
un numero en base diez calcular cual
es su equivalente en base dos, no esti
implementada en ¢l Spectrum. El mé-
todo para esta conversion se denomina
de divisiones sucesivas. Consiste en di-
vidir ¢l numero entre dos v el cociente
de esta division volver a dividirlo entre
dos, v asi sucesivamente hasla encon-

FRERA

trar un cociente inferior a dos (es decir
). Veamos un ejemplo: calculemos el
equivalente binario del decimal 57

571 2
17 2812
1 08 14| 2
0 2
I 318

Hemos puesto dentro de un circulo
los restos de las divisiones v el uliimo
El equivalente binario se
construye tomando estos numeros de
abajo a arriba, es decir empezando por
el ultimo cociente, y escribiendolos de
izquierda a derecha. Entonces: 57D =
LTTO01B. Convendremos en expresar
la base en que se representa el numero
al hnal de la letra
mavuscula inicial de la base.

cociente.

anadiendo este

Obsérvese que, al igual que en base
diez, el anadir ceros a la izquierda de
un numero binario entero no altera el
valor de éste. El mismo numero repre-
senta 0001101B que 01101Bo 11018. El
siguiente programa le ahorrara la te-
tiosa tarca de la conversion a binario.




o

|

1@ REHM PROGR

Al E COMUVERSIOM
DE DECIMAL A BI o
20 LET Bg=""
L]
E

DIy
n
=

3@ INPUT “nu

48 IF A=l TH
0O TO =@

S@ LET CwaINT

82 LET Ba=5TR

70 LET A=C

8@ GO TO 40

El sencillo programa anterior no
contempla que ¢l namero introducido
{A) sea no posilivo.,

Fracciones en binario

H

M

ero?=",A

N PRINT “1"+Bs: ©
{

s

Rs2)
(A=2%C) +BD 8§

Los numeros no enteros también ad-
milen representacion polinomial. En
base diez sabemos que todo numero
fraccionario enlre Cero y uno se expre-
si como el cero seguido de un punto, v
a la derecha de éste, el digito de las de-
cimas, centesimas, milésimas, ele. Es-
tos digitos tienen peso igual a 107
(=0.1), 10 7 (=0.01), 10 " (=0.001), ete.
respectivamente. Por ejemplo;

El decimal 0,347 =3 x 10 + 4
0247 % 10 0.3+ 0,04 +007. Es
decir, tres décimas mas cuatro centési-
mas mas siete milésimas

En base dos, los pesos para los digi-
tos a la derecha del punto seran: 2
(=1/2).27°(=1/4),2 " (= 1/8), etc. Por
gjemplo;

Elbinario001l =0 x 2 '+ |

| x 2

174 + /8 = 3/8 en base diez.

Como vemos, ¢l proceso de conver-
sion de binario a decimal para un nu-
mero fraccionario entre Cero vy uno es
idéntico al de numeros enteros, tenien-
do en cuenta los pesos de los digitos a la
derecha del punto.

Hagamos algunos ejemplos:
0LINIB=1x224+0x2"+1x2"+1
2+ I 284 % 277=44+141/2+
1/4+ |/8=5+7/8=47/8 en base diez.

En el ¢jemplo anterior obsérvese
gue 101.111B=101B + 0.111B, lo que
permite, evidentemente, convertirlo a
decimal en un solo paso. Como se ve, la
regla que expusimos para la conversion
de numeros enteros —sumar los pesos
de las posiciones en que haya unos es
absolutamente general.

Convirtamos ahora un numero frac-
cionario entre cero v uno de base diez a
base dos. Por ejemplo:

El decimal 9.75D = 9D + 0.75D.

9D = 10018.

El proceso que se sigue con la parte
fraccionaria es el siguiente: Multiplica-
mos la parte fraccionaria por dos, toma-
mos la parte entera resultante y la escri-
bimos a la derecha de la coma. La parte

fraccionaria la multiplicamos nueva-
mente por dos y repetimos la operacion
anterior hasta que ¢l resultado sea uno

exaclo.
073 x 2= 1.5 |
0. 5 %2 1.0 |

luego, 0.75D = 0.11B. Por tanto, 9.75D
= 1001.11B.

En el ejemplo anterior obluvimos,
tras dos muluplicaciones, la umdad.
Normalmente ¢l numero de multipli-
caciones necesario sera grande o inclu-
so infinito. Pruebe a convertir a binario
¢l numero decimal 3.6.

iD=1IB

06 x 2= 12 |
0.2 » 2 0.4 ]
0.4 x 2 (.5 )
0.8 x 2 .6 |
06 % 2=1.2 |
elc

Luego 3, 6D esiguala 11.10011001...
es decir, infinitas cifras decimales,

Tratando con numeros fraccionarios
no le servira la funcion BIN. No se
preocupe por ello, pues el ordenador
no almacena los niumeros fraccionarios
en la forma gque obtuvimos en los ante-
riores ejemplos,

En el tercero y cuarto articulos de es-
la serie trataremos sobre la representa-
cion interna, en la memona del Spec-
trum, de los nimeros enteros y fraccio-
narios, posilivos vy negalivos.

Por ultimo, los numeros en base dos
pueden manegjarse en notacion cientifi-
ca de forma similar a como lo hacemos
en base diez. Por gjemplo: en base diez
2.357 x 10" = 23.57 x 10° = 0.2357 =
10" = 2357. Esdecir, aumentamos o dis-
minuimos en una unidad la potencia
de diez al correr el punto una posicion
hacia la potencia de diez al correr el
punto una posicion hacia la 1izquierda o
derecha respectivamente.

En base dos, anilogamente, pode-
mos poner: 1.010 x 2'=0.1010 x 2*=
10,10 % 27 = 0.0010] x 2°= 1010 =
10100 x 27

El siguiente programa le permitira
convertir un numero entero y positivo
en base diez a su equivalente en cual-
quier otra base comprendida entre dos
v dieciséis, ambas inclusive.

i@é REM PROGRAHA DE CONUVERSIOH
EEEDECEHHL A CURLQUIER BASE ENTR

&
=8 INPUT

“hase?e":B: IF B(2 OR
ig: 16 THEN PRINT “ERROR": GO TO
39 LET Bg=""
4@ INPUT "numsero?s";A
Ega IF A=0 THEN PRINT Bs: GO TO
&8 LET CaINT (A/8): LET RsA-Ba

78 LET CenSTR (R
@ IF R»1® THEN LET Cs=CHRS§ IS

9@ LET HIEC'#I‘

188 LET Am
118 GO TO S8

MICROHOBBY 15
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VIDEO-JUEGOS IMPORTACION

JACK AND THE BEANSTALK-48 K

OLYMPICON-48 K
DEATHCHASE-16 K/48 K
MOON ALERT-48 K
MATCH POINT-48 K
NIGHT GUNNER-48 K
WORSE THINGS SEA-48 K
MAZIACS-48 K

POGO-48 K
AUTOMANIA-48 K
WORLD CUP-48 K

FULL THROTTLE-48 K
DARTZ-48 K

UGH!48 K

ORC ATTACK-48 K
T.LL-48K

FRANK N.STEIN-48 K

VENTA
MAYORISTA
A TIENDAS

1.750, -
1.750,—
1.750,—
1.750,—
1.750,—
1.750, —
1.750,—
1.750,—
1.750, —
1.750,—
1.750,—
1.750,—
1.750,—
1.750, —
1.750,—
1.750,—
1.750,—

VIDEO-JUEGOS IMPORTACION

* POLE POSITION

1.7560, =

La fabuksa carrera dé coches de las mbquinas de los bares

shora en u Spectrum, jAlucinants’

¢« GHOSTBUSTER 1.750, -
Convidrtete en un scarafantasmas= y deja blen lmpa tu

cludad

« CYCL E}:\E 1.750, -
s SPOTs Oa LT b para mantenar ¢ orden on Las

las de tu zona i rh‘-r % espectaculanes

. TH:‘.'\.E[ WITH THr\HH'ﬁh‘ﬁ'\ 1.750, —
Viajando por toda Eurcpa tienes s posibilididad de hacer for

tuna trabajando en los pabes que visites

* PYJARAMA 1.750, =
Lebes recoger todos ks obros que esthn dispersados dentr

de una gran marn

« BOULDER DASH 1.750, -
Conduce a tu hormiga por @l subsuelo buscand amantes

. i‘!'-'l.(rfr':frﬂ-l 1.750, -

Establece una cabeza de plava en u ataque al enemigo

nes de aviones y harcos para conseguino

GESTION

¥{I'-.'\f|‘~.| v 4.000, -
Prow esaadin ol teston com D codummnas en pantalla . Impeesdn
W1 CLAM T waa Funciona con cassefle /o microdive
. [[F'\TE'&[".. o 4.000, —
Viersidin especial de esie procesador de textos que incluye los
aacteres v esth preparada para tratar textos en CATALAN
« S51TI V2 4.000, —
Veradn meprada de la mds potente Base de Datos-Hoja de
chkuls creada hasla ahora para & Spectrum ¥ columnas
L assetie v Microsdrm
* MASTERFILE l'-‘”"H' SORAS 3.000, -
Virrskin de esta pot ¢ Base de Datos que permite trabajar

Wi T o
'I'lf\]*:“'._' ¥4 2.500, =
Lste pne -q ama le permitird hacer un COPY en alta resoluckln

'1'1'- ¢l RS-232 del Interface |
-:nl-‘».lwl ||:1|||-:)l.|-'u'l"w.inﬂ.! 3.000,—
Corn s soguowenites. caracterishicas " cuw 1 SN anbamibos
Funcisna con cuslgquier impresora  Cassette .o microdrive

o SINTETRZADOR DE VOZ
Para poder ofr a tu Spectrum sin necesida

TRl LiSar @ lus PRopos Programas

LR
ZX

HARDWARE PIN

# INTERFACH
Inieidace para cotwesclarn un
H;.. ||'.t| s=TOon

* MANDO Dk
Ouchshot 11 El més ergoadm
* INTERFACE

mando de uegos

T CENTRONICS

3.000, -

{ de Interlace v pu

NO CERRAMOS
AL MEDIODIA

SPFECTRUM = SX-SPECTHUM +
INTERFACE 1 #» ZX-MICRODRIVE
ARTUCHOS MICRODRIVE., et

A precios sin competencia

JOYSTICK 3.250, =
Compatble tipo
JUEGOS 4.000, -

8.000, -

L perrmite « tar al Spectrum cualquier mpresora de B
lumnas con entrada Centronics. Se incluye cnta con solt

ware para hacs r".Ur\ e IOl
- "'\.TIH!:\LE SONIDOD
Con @ste Interface

wnte por el Teley

¢l sonido de

ENFRANEROMS

LAFL. OFTICO
stuparnda herramser
g luye software para
INTERFACE SERIE-PARALELO
GRABADOR DE EFROMS
INTERFACE MONITOR

Pevmite conectar @l Spectrum

ita para dibupar, s

RN k.

a cualguier

[daloro sin tener que manip ilar en @) mitenor di

* MONITOR TMBO

Mostor  fosdoro  verds ¢ &lta dJd#tinickon con

antiorel eclanly
# CINTA VIRGEN

Cimta virgen de

uts rr'-|;J'|.' |

O SN lEneT que oof

Aila Cabclad] . especial ara o

W as

TV 3.500, -

su Spectrum saldrd directa

wctarlo al bus de

controlar < l&ple

5,000, —

leccionar menis, el
3.900, -

monitor €n color o

| erdinador
27.000, -

pantalla
1040, =

lenador. C ]:’r




SKOOL DAZE

Microsphere
48 K

Tipo de jueqo
Videoaventura

PVP: 2500
Dentro del aclual
panorama de juegos,

School Daze se nos
presenta como uno de 10s
programas mas originales
del mercado aclual
La acq
un colegio donde impera |a

10N 52 desarrolla en

conseguir abrir la caja luerte
con el fin de recuperar
nuesiro expediente antes de
que esle lo vea, ya que de
IO conlrano senamos
expulsados del colegio. Para
consequir acceder a la caja
luerte tendremos que haber
colocado con anlenondad
lodos los escudos que se
encuentran repartidos por el
colegio en eslado
intermitente, para o cual es
necesano que os loquemaos,
sailando sobre ellos

Muesiro personaje central se
llama Eric, pero podemos
cambiarie el nombre si 0
deseamos y ponerle el que
mas nos guste, lo mismo
que al resto de nueslros
companeros y a todo el
cuerpo de prolesores. Esto
permilira a algun que olro
jugadaor, identficarse

inle con el
programa y hacer en ésle, lo
que nunca se hubiera
alrevido a hacer en la
realidad.

La jornada escolar

plenanm

Las Travesuras de Eric.

mas absolula anarquia.
Muestro objetivo consisle en
llegar al despacho del
direclor del colegio y

Iranscurre en el juego con
loda normalidad, como si
de un colegio real se

Iralase, hay recreos entre

El Recreo.

clase y clase a los cuales
lenemos que asishir
obligatonamente ya que, S
no 10 hacemos, Nos puaden
casligar copiando lineas. El
alumno que rebase las
10.000 lineas es
automalicameanie expulsado
del colegio

Empieza la clase.

Muesiros companeros son
muy lraviesos y
continuamente nos ponen
rampas delanle de los
prolesores para que eslos
nos cashguen; nosolros
tambien podemos
ponerselas a ellos, e incluso
alacarles con nuestro
lirachinas o darles un
punetazo. Si conseguimos

22 MICROHOBBY

que impongan un casligo a
nuestro companero «el
empollons o al «Matons,
aumentara nuestra
puntuacion, tambien lo hara
en caso de que golpeemos
a esle ulhimo,

Con nuesiro personaje
lenemos baslante hbertad

de movimientos, podemos Ir
aladerechaoala
izquierda, subir o bajar
escaleras, senlarnos o
levantarnos, lanto en el
pupitre como en &l suelo,
saltar, escribir en la pizarra,
disparar con el lirachinas y
dar punetazos. Exisle la
posibilidad lambién de
manejar el joysthck, aunque




AMAS PROGRAMAS PROGRAMAS FPROGRAMAS

colegio, donde uno puede
hacer todo lo que quiera
@s0 si, procurando no ser
descubiertos. Gralicamenie
el juego es muy bueno, la
estruciura de la pantalla nos
hace senlirnos realmente
deniro de un puro ambenie
escolar. Los personajes
estan muy bien delinidos y
el color ha sido ulilizado
con un gusto exqguisilo, se
ha sacrilicado el numero de
estos y a cambio se ha
ganado claramente en
electividad, sin perder la
belleza grahca en rungun
momento.

Eric y el Director.

o Eeal =l Reeal foot et TRUF

Todos a la Biblioteca.

Eric no quiere ir a clase.
«Skool Dazes,

Es un juego impregnado de
buenos delalles, que nos
ayuda a pasar momenlos de
[_’:-ii':ﬂ(_i esparcimiento

Originalidad S AL AN

Guerra sin cuartel. En clase. Gréficos PPN
con este solo no se puede Valoracién. Como dijimos dejar volar la imaginacion Movimiento I
conlrolar el movimienio, es al principio, es sobre lodo, durante algun tiempo y vivir Sonido R
necesario también utilizar el un juego tremendamente expenencias muy =

leclado onginal, en el cual podemos  entretenidas en este peculiar ?a'omcmn ditaadt St

MICROHOBBY 23



U & Gold

48 K

Tipo de jueqo: Arcade
PV.P: 2100

. La estructura de esle
| juego es bastante

similar a la de un wigjo
conocido, Mamic Miner,
aunque eso si, dentro de
una concepcion
complelamente diferente, ya
que en Bruce Lee &l
movimienlo de los
personajes y la conslruccion
de las pantallas han sido
cuidadas al maximo con el
fin de dotar al juego de la
mayor onginahdad.

Muesiro personaje es el
legendario Bruce Lee, el
lamoso karaleka, y su

7

. s

2 - LB B
H-"-"-_--1—I-'m=|'l:|'=‘.hﬂﬂ.m-rh'-ln--ul-uy-l-— ——_-““‘m."m*"'“

mision es la de penetrar en
el castillo donde se
ancuenliran escondidas
cuanhosas nquezas, e Ir
recogiendo eslas segun
avanzamos por las
diterentes salas del mismo.

Para pasar de una pantalla
a ofra es necesario haber
recogido con anterioridad
las llaves que se encuentran
esparcidas por cada una de
aquellas, algo que no es
nada facil si tenemos en
cuenla gue continuamente
tendremos Iras de nosoiros
a dos implacables
enemigos, un Ninja con sus
palos (boken) v el Yamo
Verde, un enemigo muy
peligroso que nos lanza
patadas que hay que
esquivar a toda costa. Una
de las formas de defensa
que lenemos, es alacar,
podemos lanzar paladas y
punetazos contra nuestros

24 MICROHOBBY

acercamos a fas uiiimas

habitaciones, las dificultades

se van lormando mayores

En la ulima de todas hay u
mago que nos arroja bolas
de fuego con el lin de
detenderse de nuestro
ataque final

Valoracidn. Es de esos
juegos en los que uno va
adentrandose poco a poco,
aumentando el interes a
medida que vamos
descubriendo nuevas

-Jlﬂl-‘IIIII-HrI--:IT._-:r—r_

Ny A
ol el il

e L T T T T T .
- Lk —li-'--l'lilr'r'-:l.'lml'l'lk'hhm-—_l'r_.f:-u ull-l--..Jn.l' a

" e g e R e ke s

enemigos, con lo que
conseguiremos alejarios
durante un corto periodo de
liempo. En olras ocasiones
sera quizas preferible huir o
incluso tirarnos al suelo y
permanecer agacnadﬁ
para evilar, de este modo,
que nuestros perseqguidores
puedan golpearnos

A medida que nos

paniallas. Manejar al
personaje resulta al
comienzo algo complhicado,
pero enseguida acabamos
cogiéndole el lruco y es
enlonces cuando podemos
empezar a dislrular de sus
posibilidades. Un buen
juego, Nno excesivamenle
complicado y sobre lodo
entretenido




AMAS PROGRAMAS PROGRAMAS FPROGRAMRAS

Originalidad * ® * Slocks, Fichero de 1. Creaccion. Nos ofrece  Valoracion. Es un programa
Graficos « = + direcciones, Mailing, la posibilidad de electuar bien construido, muy
Movimiento . » « « Pedidosy Presupueslos. olerntas, facluras, pedidos o practico y que donota
. Al principio del programa albaranes. bastante conocimienio del
Sonido * % aparece un menu que nos . tema por parte de los
Valoracion * = & = pnermile Cargar Datos, Abrir 2. Modificacion de programadores
e : articulos. Podemos cambuar : "
Ficheros y Borrar Ficheros, los dalos de cualquiera de
i segun nuestra eleccion. los anticulos que Muy_remmendable para
peguenos comerciantes, los
Siempre que se usa el permanecen en memoria, cuales encontraran en &l
programa por primera vez, Emi‘:}ﬂ. nombre, canlidad o una inestimable ayuda. El
como es logico, sera precios. programa viene en
necesario empezar por la 3. Introduccidn de Micradrive.
opcion dos, la de Abrir fuevos articulos.
COMERCIAL 4 [RRds |
: 5. Impresion. Podemos
Se pueden abrir hasta un imprimir todos los clientes, o
t Alsi Comercial lotal de 20 hicheros bien si lo deseamos, a partir
| 48 K diferentes de los cuales 10 de un cliente determinado
seran para articulos, cada
lpo: Fichero uno con una capacidad de 6. Borrar dalos archivo.
PV.P: 9000 II:JL{ articulos, y olros 10 7. Clasificacién. Por
Cﬂn“.}[{jal 4 es un para Cl.enle_s' [}r{jen l‘lumérIED o a"abe‘li.ﬂ
suministradores o cualquier
programa, Como: Sus olro apartaco. 8. Cambio de formalo.
auTOrgS lo delinen, de Nos permite cambiar la Capa::tdnd -
geslion integrada, ya que El menu principal nos impresion de los datos. Rapidez ...
nos permite ulilizarlo para permile nueve opciones :
Facluracion, Control de diterentes: 9. Dejar el programa. Valoracion s s

JOYSTICK

Todus lus piezias que compo-
nen este jovstick con interta-
ce incorporado, podéis ad-
guirirlas por correo pidién-
doselas a PROHOBBY . .
calle La Granja, s/n e & -
Poligono Industrial o1y N
Alcobendas., MA-
DRID. Se os puede
suministrar en las
ires  variables  si-
guienies:

— ¢l jovstick com-
pletamente monta-
do, 3.000 plas.

— lodos los elementos
que componen el montaje,
2,500 ptas.

- solo los dos circuitos impre-
s05, S0 plas,

Para hacer ¢l pago, podéis elegir entre
uno de estos tres sislemas:

— enviando talon nominativo a nombre de

PROHOBBY, S. A. por el importe total del pe-
dido, mis 100 ptas. de gastos de envio.

- enviando a PROHOBBY. S. A. un giro postal por
¢l importe total del pedido, mis 100 ptas. de gastos de envio.
— contra reembolso adjuniando con el pedido el 20 por ciento del pedido,
mas 1 plas. de gastos de envio,

MICROHOBBY 25




B PROGRAMAS DE LECTORES

PUZZLE DE COLORES e

Ratael HORNOS 0
Spectrum 48 K —
g
Este programa de inteligencia consiste en completar un aEn RS J’F g igas

puzzle de colores de 6 x 6, en el menor tiempo posible y

3

"

-]

-]

b

i i fil I d | igual %

SN repehr en una nia o columna dos colores Iguailes. g S v

® DIN bgi(3) I agit, B)

@ BORDER 4: PAPER 7: CLS3

@ FOR n=d TO 7

@ READ & POKE USSR "a"+n,3

@ HEXT n

@ INPUT “"Té&lgvidor Bsn & CoLo
bsC) Y LINE f;

@ IF fgi»"b" AND 813 c¢" THEN
TO 70

@ IF r;*'h' THFH GO SUB 1000
@ DEF FM L1) mINT (1(§S536#FPEEK
BT4+256+FPEEK FIGTI+PEER 23672

@ PRINT AT 7,1; INK 2;:"R""™ H
Gogeaan g s g u

4 .y
e 1IF '#l"i” THEH GO SuB ﬁﬂﬂﬂ
@ PRINT AT @,0; FLﬁgﬁulh ;ﬁtE

La primera pregunta que hemos de  momento, el ordenador espera un nu-
contestar al ordenador es si nuestro  mero, del 1 al 6, correspondiente a la
aparato de TV es en color o blanco y  coordenada «Y» del tablero donde
negro, va que la representagion en pan-  queramos colocar la pieza. Otro tanto
talla sera diferente segun el caso (si la  ocurrird en la «X» v en ¢l «COLOR»,
opcion escogida es la de blanco v ne-  correspondiendo el color al nimero
gro, la pieza introducida se representa-  que lleva debajo en el teclado.

-

ol o TR T ]
W Tl Dm0 e Gl nguﬁGU-uﬂmpumH

) r . INE 1
ri en pantalla por el numero del color Podemos decir, pues, que el progra- et TN
. i ‘g
l:h.‘%’ldll-]. . ma presenta una salida por punt:_zllla §38 Prad 9319
Tras preguntarnos ¢l nombre del ju-  bastante agradable, una respuesta riapi- 122 REan éifa‘h
gador, comienza el juego apareciendo, day que cuenta con ¢l aliciente de que ;199 EFEY 8777 PRPER 4. HE
: 2 GO EUS 4000 FOR 1 TD &
a la derecha de la pantalla, tres bloques  no es nuestro ordenador el que nos reta 208 BRINT At ne2+5 5. "PAPER 1.
- ; - . - = - IM 7
en los que figura «Y», «X» v «CO- a luchar contra su «inteligencia», sino 550 IF n=® THEN GO TO 250
; 230 PRINT AT (ns2+51+1,5, PRPER

LOR», asi como una interrogacion par-  que es, mas bien. una cuestion perso-
padeante en la primera opcion. En este  nal. Animale.

Premiado con 15.000 Ptas.

26 MICROHOBBY



a6
240 NEXT n

258 INPUT "Tu Hombre 7 (Max, 8)
S LINE m9

2602 IF LEM mg:l OF LEN m§:8 THE
N BEEP .3,-1@° GO SUB 4000 GO T
270 FRINT AT - r INE 2 Jugado

PRFER 2 IHh T

iaé PRIHT i .20, B PER &; INK
? iy A .2@, X JAT 11

iﬂﬁ PﬂhE 235?4 @. POME 23873.0
POKE 23672,0
30@ _PRINT AT 14,20,"

PRINT AT 7. 25. PRAPER 7; INK @

;M AT 9.29;° AT 1% ,8Ee0
319 BEEP .2 40

A290 FOR a=1 TO

432 PRINT AT 5+i+2 26. FLASH 1.
INKE 7; PAPER 1;

340 PRAUSE 0 LET bailrlINHEVl

1 F h‘lllt bsial »"E" T

250 I
HEHN GO TO
6@ IF b.{llI -
R Gﬂ TO J0@

27 EP_ .@1,30
Asp INT AT S+lasa)

THEN BEEF .1;~-

JRE; VAL bl
a)
390 HEXT a
4909 LET c¢=URAL bsil)
419 LET deVAL bSi(2)
dg® LET color=URL bs(X)
430 LET uscliiﬁ
dd0 LET x=d&2+S
naﬁn IF esil)=bgi2) THEN GO TO 3
a
460 LET asid,cr="0"
470 IF iga™"b" THEH PRINT AT Y.

GO TO 490
IHE c¢Lar, g
FLASH o

; INK coler,; b!lﬂl
489 PRINT AT r 5
490 PRIMT AT 14,20,
sprobando™

29 FOR neS TO 17
THEN GO TO S20

S20 IF ATTR in,x)=ATTR (y.x} TH
EN BEEF .1.-30° GO TO 730

EE0

2E@ IF ATTR iy, nJuﬂTTn iy, TH
EM BEEP .1.-30: GO TO 732

E?ﬁ HEXT n

80 FOR a=1 TO &

S0 FOR bwl TO &

3E§¢ IF asia,b) ¢330 THEHN GO TO
10 HEXT b: HEXT &

B2@ FOR ned TD 48

&30 BEEF .01

&40 BEEP .Bi.h¢16

EE@ NEXT n

S8Q LET tLiempo=FN _t i)

E70 PRINT AT 14 .,20."

&80 PRINT AT 18,20, INK 4,"Tiés
po=”, Ligmpo

&E99 PRINT AT 20,1, PAPER 2, IME

Ji"Legraste acabar el PUIZIie.
780 PRINT ml1. PAPER &, INK 1, F
LASH 1;" Pulsa una tecla para r
tpetir, *

710 IF IMKEY§<»™™ THEN CL3 GO
TO 860

@ GO TO 7ie
730 PRINT AT 14.20;°

74@ FOR =200 TO S

7EQ FOR _h=7? TO @ STEP -1
TEQ BORDER n

778 BEEP .Q8%5,.n+x

@ BEEP .20% . n+20

@ MEXT n: MEXT =x

@ BORDER 4

@ LET tiemposFH 1L}

@ PRINT HT &0,1; INK B;“30l0
aste tiempo, © s€guUndo

50 PRINT ni. FLASH 1. FRPER £
"_PU'.'I-I Una teCLla PArd repRLAT .

240 IF IMNEEYS8<3»"" THEN CLS GO
Tn‘aa

0 840
60 FOR a=1 TO &
FOR b=1 TO &
LET asiab)=""
NtKJ b: HEXT a

Sl £ (p
Bl -y
11

c

IENDiE #1
FRINT AT in#2) +%, ins2) +5; I

=
LET adin.n)="0"
HNEXT n

RETURM

FORE n=l TO &
PRINT AT (n#2) +5,
HE INT (RNDa6) +1; "
2030 LET alln,nla
2032 HEXT

2040 RETUHH

au-u PHIHT AT 14 .20;"

s s e s s s
Tl L]
e e
LT TN T

-
]

ineld) +5; I

Jugada " AT

20;"InvalLidada”
aa:é BEEp 4. -10
3 15 PREHT AT IL.EE,“ "L AT

20
1338 B0oT°0%2, omau o, -167 o
é nié 3.f;¢s BrAD 245537 BAAD

%018 PLOT 3,167 DRAU 0, -165 DR
AU 249,0: DRAU @, 18%
4020 R

TURN
E?gﬁ CATA 24,1236,102,195,195, 102
' 6,24

CALEIDOSCOPIO

Antonio FERNANDEZ CANTON

Spectrum 48 K

Premiado con 15.000 ptas.

Crear imagenes caleidoscépicas es el objetivo de este
programa con el que podras conseguir unas
combinaciones de color realmente bonitas.

El programa funciona de forma auto-

matica aunque, también, ofrece la posi-
bilidad de escoger entre una de las seis
opciones posibles que nos ofrece. De
cualquier modo, reproduce formas v
colores que se distribuyen simétrica-
mente por la pantalla.

Ofrece otra posibilidad, parar el pro-

grama con solo pulsar la opcion «Ps.

NOTAS GRAFICARS

a3%k%807

——
i REH FEFEFTERR IR R AR R R
REM é A.F.C. 1985 Madrid
3 HEH FRARER AR R R R BRI
i REM
= T Zm=1 LET daf: LET vad
i9 PRPER 1 BORDER 1 INE 7 [ =

12 RAMDOMIZE
18 FOR {sUSR “a" TO 3n nat ey
R oAt & 118,85 8870 &s 1
9,536,598 223 0 8.231°3° 33 & 168
. 99,38 ,46.90 &ﬁﬁ £8
18 DATA @,%8 .88 .0,0.868,35,.0,38
,36,255,36 36 28 (34,36, 24, 36,86
\120,120,66 36,24 ,80,580.60.580,60
.80, 40,88
16 FOR i=@ TO 21. PRINT ni i.g
EQTIH“ 6, ovER 1;°%) |
20 PRINT INK 2, PAPER &.AT @,2
M e BRINT BT 0,05% T sxou
“ “"QpLiC
nei": PLOT 184,140° ORAY 62.0
32 PRINT AT &, 23,70 o AT 7.2
Fiad M AT B8R0 FuoAL 1189
Lol ?":HT 17 23 ~&: AUTO";AT 19
235 o ToURS
;g EETIE:EEJ; ' THEN GO TO 280
= b i
55 IF a#s"p” Fuen eeep .=, e P
RINT OVER 1;AT 19,23, FAPER 1
NK &; FLASH 1;" PRUSE
@ FPAUSE @ PRINT FLASH @, INK 7
; PRPER 1. QUER 1,AT 19,33, "
s0 1F 3 758" AND agcs"8"
’m
LET HICUSE l!-i& BE F v!ii
7@ PRINT QUER 1, INK 23
1, FLASH @ AT S+d+8,23
| =
98 PRINT OVER 1, INK 2; EaPER
6. FL ﬂ&H 1.AT 2-&»5 23; 1
Zo0 s T LB VEINT (RNDS

MICROHOBBY 27
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A0 LET x=INT (RND#11) 41
320 LET y=INT (RMD#11)+1

a:n LET Z=z+1: IF za=B THEM LET

=k

380 BORDER 3z

400 GO TO S00+100sv

£0@ FOR isx TO 11

Sas BEEP .005,20-4

S18 PRINT INK zZ AT -14+x,.-1+i;"0
AT =1ax,28=-i; N

520 PRINT INK Z_ AT 22-x,=-1+i;"0
AT 22-%.22-i:"I"

B30 PRINT IMNK ZUAT =14i,=1+x;"0
AT 22-i.22-%:"W"

k4o PRINT INK zZ AT 22-i,-14+x; "B
AT -1+i.22-x; "B"

B89 NEXT i

ES0 GO TO 3%

EOQ FOR {=x TO 31

E05 BEEP .R05,10+i

618 PRINT INK Z;AT 1i-x,11-i;“W

“TAT 1i1-x,10+i; "I

620 PRINT INK z AT 10+x,11-i;"B

“TRT 18%x,18+1; "

830 PRINT INK Z AT 11-i,.11-x;“B

AT 11=i IBlH;“.“

&40 PRINT INK z, AT 10+i.11-x;"B
;AT 104+i , 10+x; “°

&80 NEXT i

WY PROGRAMAS DE LECTORES

698 GO TO 38

;EE REE "Eagaxéi
i
EE I hinT I'lJle_i.‘!r
- -.,111.-:." -
zb P IHT INK Z,AT 10+ ,10-14x;
AT 10+i 1141 =x; """
38 PRINT IMK z;AT Jo-i+x.11-i;
AT 10-i+x , 1@4+i ;"""
4b PRINT INK z.;AT J14i-x,11-i;
AT 114i-%,10%+i;"H"
ad NEXT |
588 GO TO 2% i
800 PRINT INK Z AT 11-x,11-y;
bas BEEb’ T2, 18,
- 1 &
B18 PRINT INK Z ;AT 11l-x,10+y;"
CAT 11-y,10+x; 0" i
820 PRINT INK Z AT 104+y,1ll-x;
AT 1@+x,11-y; "W by
39 PRINT IM :-.n*r 1044 . 10 ex;
“CAT 104x , 104+y;:'H"
Age GO TG 3%
goa FOR i=0 TO =21
905 BEEP 005, 104+i
18 PRINT AT 10+x,i INK Z: I'"
Q20 PRINT AT 4 ,11l=%, IMNK Z;
938 PRINT INK Z ;AT 1l-x, gi-i*

PRINT INK Z,AT 21-i.,1@+x;"

e xT
7 GU TO 38
iais ;F ﬂ#ﬁ qun nnavn 10859
iola EEEP 505 10+ #+2
1015
1020 PRIHT AT 1@-i,11-x+1; "
1022 PRINT AT 11-x+i,10=-i;§"
1025 PRINT AT 1i-x+i,11+i;:" "W ;AT
1@=i ,18+x =i , "HW"
1830 PERINT At L1+i . 11-x+i;"W";aT
1l+i ,10+x =i . """
1035 PRINT AT 10+4x=-i .10-i; "W :AT
10+x -1 , 11+ ;"W"
10408 MEXT i
1959 FOR =@ TO (xs@)
ia52 BEEP SOQS ., 10+1 +2
1088 INK
1?5u PEINT AT x=1=i,i; W ;AT 1 .x
= St
1085 PRINT AT i,22-x+i;"I";AT x=
i=1,21-1;"W@"
1074 PRINT AT 22-x4i.i; W' AT 21
-y b o
1040 PRINT AT 21-i,28-x+i;"H";AT
g2-wei @1=-2;"N"
1898 MNEXT i
19099 GO TO 35
==

SRS SRS T S U T R
SOPA DE LETRAS

Miguel SAMPLON

Spectrum 48 K

Basado en el popular pasatiempo del mismo nombre,
con este programa podras demostrar tu rapidez de
vision para descifrar las palabras que oculta el gréafico

en pantalla.

Para comenzar, se nos pide ¢l nume-
ro de palabras que queremos compon-
ga la sopa de letras v, iina vez determi-
nado esto, el programa va presentando
sucesivamente «las sopas» hasta el fi-
nal, en que se dara la puntuacion y apa-
recera la tabla de records.

En cada sopa de letras habra escon-
dida en la forma habitual (horizontal,
vertical, diagonal y en ambos sentidos)
una sola palabra de seis letras que sera
una de las que aparecen a la izquierda
de la pantalla. Nuestra mision seri bus-
carla y, una vez identificada, pulsar una
tecla con lo que se borrara la sopa y nos
preguntard el programa por la fila y co-
lumna de la primera letra de la palabra.
En caso de acertar, pasaremos a la si-
guiente palabra, mientras que, en el ca-
$0 contrario, se nos impondra una pe-
nalizacion de 2.000 puntos y continua-
remos jugando. Una dltima adverten-
cia: puede aparecer en alguna partida la
palabra «comodin» formada por seis
asteriscos, pero icuidado! puede ser un
arma de doble filo pues, si bien se iden-
tifica inmediatamente, resulta casi im-
posible saber en que extremo se en-
cuentra la primera letra. Asi pues, pon-
te manos a la obra y no te desanimes.

28 MICROHOBBY

Premiado con 15.000 Ptas.

NOTARS GRAFICAS

A
1]
==
189 RHHﬂGHIZE
185 PRINT AT “"HUHERD
RS POR PﬂnTIDﬂ* I PUT LI
L:T nuesUAL asg
198 DIM r(ll) DIN rgill,
229 FOR e=0 TO 7: READ ¢
USR "a" sk ,C NEXT ¢
240 LET a=20000: PAPER 7

DE SOP
HNE as

121
POKE

BORDE




R_7 IMK CLS PRINT AT 8,11; 1 FOR n=@ TO 5- FPRINT AT 1+E+!5 1822 PLOT 244 ,2: DRAU @2.,175: PLO
EDHEHaHHQS FRAUSE 109: FOR é?l l:binl 1L+2% i;' #n); PRPED s T 82,186 DREU 17=.@
TO num: CLS FPRINT AT &,%9;"30P é E N n: OUVER bnu 1048 PRINT AT @,31,°"0 ": PRINT A
A HUHMERC " j: DIM asil,B) DIM m SE ga@ T 21.1@: "0 "
§119;1@) 680 CLS LET Jmj=1 NEXT 10%0 FOR e=l TO & FRINT AT &+2+s
248 RESTORE 1500 DIH d%(8,6] 7@8@ FOR n=1 TO 3 BEEP -E,iﬂ E,l;dliel HEXT ¢
Ed4S FOR c=1 TO B: LET b=l+INT | EEFP .15 15: BEEP iz .20 NEXT n 1068 FDR =1 TO 1@
RMDa&18) FOR n=1 T0 1%5: READ asl BEEP .1.2 BEEFP .2.17: PRUSE 3 1888 FOR cw=l TO 1@
1) @: BEEP .1.,23: NEXT 2 Li9@ PRINT AT 1+2#¢  1l+24C, mBie
258 IF n=b THEN LET d$icli=agil) 708 CLS PRINT AT 5,8;"HUY BUE ch
253 HEXT n: NEXT ¢ NO LD TUYD RESTORE 1570: LET &k 1128 MNEXT ¢
280 LET be=l+INT (&sRND): LET as% =2@: G0 SUB 120Q: PRINT AT 12,7 114@ MEXT e
(1l =dgib) “Tu puntuacion s de” AT 16,19, m 1168 RETURM
=280 LET alL=INT (1@%RMND) IF al> i PUNnLOs” FRUSE 200 1212 PAUSE 40: FOR Nzl TO & BEA
4 THEN DIM f8(1,86) FOR n=1 TO & 801 CLS PRINT TRAB 8, "= LOS ME o r.E_h BEEP g9, T IF h¢3@ THEM
LET foil,n)l=agil,7=n) NEXT n JORES =" LET F=@ IF meer(1@) T PALUSE h
LET as(l)mfigc(l) HEN LET (=l 1228 HEXT n
08 LET all=sINT (4sRMND) 8@z FOR nal@d TO 1 STEP =1 1238 RETURM
320 RESTORE B840+208all: REARD e8 823 IF ad=rin) AND (=@ THEMN LET 1588 DATA ﬁ-:gﬁﬁ'_'ﬁﬁnﬁ‘Q , CRADE
bB,C8,d: LET #=URL ¢8: LET c=UAL F=f+1 PRINT FLASH 1;AT B6+n ,6.n FTO™ ,"AGALLA" quan pLHEnn“,
cs +1 BEEP .3,10. INPUT "NOHBRE 7 "EG&&UE“.“Eﬁﬂ R EuITﬁE 'ELGG
248 LET sil=¢ LET s2=c TrrEin+l) PRINT FLASH 1, TRAB 10 UE "BOT IJO™ BGUEDH f BHEE 1
362 FOR n=02 TO S im;TRB 16, rsin+1): LET rin+l)=m BaLADA™ . "BAT o™
282 LET mgi(e+b#n,coden) magil,.ne GU TO 8% 1518 DATA CORONA™” , "CHRCAL" , "CABR
1) 804 IF mirin) AND Nn<1@ THEW LET EIR” . "CRARBON", LIEﬁlﬂ DI ITD :
428 MEXT n Ffin+l)mrin) LET rgin+l)l=srgin) ”DIEHTE“,'DEBQTE |4+4;; ‘oIBU
420 IF al)d THEN LET slst+bsS FRINT AT 6+n 8. TAR B . n+1.TAB 18 JOU  “DRAGONT , "DONCELY , "ENIGHA® , "
LET s2=c+ds5 ;rin+l) ,TRB 16, rsin+1l: GO TO 8@ ESCAMA" , "EL IPSE
448 FOR el TO 1@ -] 1528 DRTA “FLUIDG','FDDGLR L'EIG
468 FOR c=1 TD 1@ E0% PRINT AT S+n . @, TAB &.n,TAB URA" “"PISICA","GRCELA", FHLEDP ‘
482 IF mgic,e&la™ " THEM LET mui 19, r(n); TRAB 18 . rginj "GOTERA e nn~,-HELn oo~ , "HUEL
£.2I=CHR# (BE4 INT (26 #RMD) )} 808 BEEP .2,0: MEXT n LAY, “HUERTA IRIDIO" , “INUTIL"™,
S00 HNEKXT ¢ 827 IF f=0 THEN PRINT FLASH 1A ISLOTE" , "IRONIA"
E20 NEXT e T 6,86;1;: BEEP .3.19: INPUT. “HOM 1520 DATA “"JOROBA™ , " JARABE JIR
4@ GO SUB 940 BRE 7 “,re(1): PRINT FLR=2R 1;TAB AFA”  "LAGUNA" ,“LEG IO L1 ;
sea IF INKE"":'" THEN LET mam~-1 1@ m; TRAB 16;rs(1) LET ril)=m LOCION", "LLUUIA™ , "MALETA" 'HEEH
PRIMT AT : GO TO S&@ 808 PRINT ®1:" PULSAR UNAR TECL QW™ , "MEDULA™ , "MUERMO" , "MUEBLE"™
=80 FoR tx1 T4 io FOR c=1 TO 1 A PARA EMPEZARR": PAUSE @: GO TO ZAPATA” ., "ZAMORT ™
@: PRINT AT l+2+&,11l+28cC; HE 24 1540 DATA "HAUSER" , "HUMERD" , “HOM
i XT _€: NEXT ¢ IHPuT TAB 1@;"(f.c 820 DATA @,7&,.82,82.92,82,76,.0 BRE"  “NERUIO" , "OBELIX" , “OBJETO'
y B4@ DRATHA liIHT [108RMND) ", B, 14 OFICIO”, "ORILLA" , “PITUPO" . "POST
EEH IF sisx ﬂND ‘s2=y THEN GO TO INT (SsBMN 1 aL POATRE", "PIEORR" , "UIBORA",
Toa 260 DRTHA 1+IhT [(SeRMND) ", 1, "1+ YIENTO JITOLA™
810 PAPER @: BORDER @: CLS NT (1@#8RN 1SS0 DATA "ROTULOD" ,"RACIMO" ,"RAF
613 REATORE 1S&8: LET k=11. GO 88@ DATA 1+INT (SeRMD) *, 1,1+ OSA” ,"RULETR” , "SIRENAR" , " 2ATIRA",
sua_ 1309 NT (SsRND)",1 "EEISHOT , “SUEGRA" , "TURRON" , "TROMN
ﬂﬂa PAUSE 2@: PAPER 7: PRINT AT 9PQ DATA "1+INT (SaBND)",1,"8+I cO", "TRACIO" , "TREGUA™ , "URANIO
1@, " FALLO USTED “: PRAUSE 7@ NT (SsRND)I ™, =1 URRACA™ , "UTOFI&
PRINT AT 12.3 N PEHHLIZHGIDN DE 242 CLS FLOT 7,188: DRAL S0, 1562 DRATHA ~1@ Bk, =-10,.5,4,-10
2000 PUNTOS- PAUSE 7@: FRINT CRAU @, =18 tﬁnu -58.2: DRAU a 2,0 ,-10,,5,00 -7,.% 4, -8,.2. 0, -
AT 17,5, Y ADJUD IQUESE UN CARPOMN +1@: PRINT AT 3,1;m 8. .5 4,-18,.8,0,=-10,.58.18,-18, .1
PAUSE 108 P4l FOR &=l Tu -] 2, =10,1.,0
632 LET man-200 FE@ PLOT Bd+18+¢.0: DRAU @,17% i=7*d DATA 10, .1,8.106,.1,.2.5,10,.
648 IF al)d THEN LET dsda-1: LE PLOT 82,-d+18se: DRAL 175, B 9ail.-1,0,10,.1,1.8,.1.08.8,.1
T bEbi-1_ 8828 PRINT AT ©,11+2se;e: PRINT L6 0 St BT B T 5T f s
682 PAPER 7 BORDER 7: IMNK @: C AT 1+2%e ,10;8 1,0,15..1,0.,1i8 Lodli13,.1.811..
LS GO SUB 940: PAUSE 20: OUVER 1008 NExt & 1@:A;a‘.% 8,19,.1,5,11,.1.9,8,.8
¥ =

TOMA NOTA

A PARTIR DEL 1 DE ABRIL Y HASTA EL 15 DE JULIO TODOS LOS
PROGRAMAS QUE COMERCIALICE (#3359 ] LLEVARAN UNA PEGA-
TINA COMO ESTA CON UN NUMERO IMPRESO EN ELLA.

EL DIA 24 DE JULIO TENDRA LUGAR UN SORTEO ANTE

NOTARIO EN EL QUE REPARTIREMOS LOS SIGUIENTES
PREMIOS:

1.° VIAJE FIN DE SEMANA A LONDRES PARA 2 PERSONAS
2. REGALO DE 20 JUEGOS A ELEGIR DEL CATALOGO ERBE
3.° REGALO DE 10 JUEGOS A ELEGIR

DEL CATALOGO ERBE

NO LO OLVIDES, PIDE LOS JUEGOS ERBE.. ©
PUEDES SER UNO DE LOS GANADORES.

INFORMATE EN ERBE, SANTA ENGRACIA, 17 -28010 MADRID,
TFNOS: [91) 447 34 10 O EN LAS MEJORES TIENDAS DE INFORMATICA.

SERVIMOS A TIENDAS Y ALMACENES




EXIJE QUE ESTOS -

PEGATINA ERBE-... NUN

. PARTICIPAR EN NUESTRO
UN VIAJE A LONDRES Y UN MO!

PIDE ESTOS PF-IDGF?AMAS A EFE]E SANTA ENGRA

i : Y EN LAS MEJORES TIE




ERADA, PARA PODER
FANTASTICO SORTEO, DE
TON DE PROGRAMAS GRATIS!

CIA, 17, B° - 28010 MADRID. TELS: (S1) 447 34 10,
INDAS DE INFORMATICA -




Codigo Maquina

¢Podrian decirme si cada
direccién de la memoria tie-
ne una funcion especifica o,
por el contrario, un programa
se efecula igual si se introdu-
ce en una direccion o en
otra? (hablo de programas
en Cddigo Mdquina.)

¢Por qué si se lee (LOAD
“"CODE) un blogque de C.M.
nada mds terminar de car-
garlo, se borra toda la me-
moria como si hubiera pulsa-
do NEW?

Me gustaria saber como se
puede conocer el contenido
de un programa en C.M. sino
se puede pulsar BREAK y al
cargar sin su auxiliar en Basic
ocurre la ya dicho.

¢Es posible obtener una
mejor resolucion que 175 x
255 pixels con el aparato de
television?

En el programa =hader» de
la cinta «UTILITIES» que me
enviaron ustedes con motivo
de mi suscripcion, al leer las
cabeceras del programa en
Basic, indica longitud total y
longitud del programa, cen
qué se diferencian?

Pedro de la TORRE-Madrid

Los programas en Codi-
go Maquina, normalmente,
solo funcionan si se cargan
en la direccion a partir de la
que fueron ensamblados.
Algunos estan escritos de

CONSULTORIO

forma que puedan correr
igual en cualquier direc-
cion; a éstos se les conoce
como «reubicables» o «relo-
catables», en el argot infor-
matico.

Los bloques de C.M. en
los programas comerciales
suelen estar protegidos de
forma que se borren si se in-
tenta acceder al listado. Pa-
ra observarlos, primero hay
que desprotegerlos, tarea
que no siempre resulta facil.

El Spectrum no permite
mayor resolucion que la in-
dicada.

La longitud total es la del
programa, mas la de las va-
riables que emplea.

«Rebordes»

1. ¢Que son «rebordes»?
tengo entendido que son una
especie de aparatos que se
conectan al ordenador. ¢Po-
drian enumerar los «rebor-
des~ que hay disponibles pa-
ra nuestro microordenador y
gué funcion realizan?

2. <(Cudles de los ante-
riores ~rebordes» necesitan
un conector especial?

3. ¢Es cierto que no es
necesario, en un ordenador
pequefo como es el Spec-
trum 48 K, copiar las listas
gue publicdis cada vez que
quiero jugar con el microor-
denador?

4. <Ddnde puedo conse-

guir, y a qué precio,’las listas
del programa «GIFT FROM
THE GODS» que comentdis
en el numero 167

Alberto DAUDE-Barcelona

| 1. La traduccion co-
rrecta de la palabra inglesa
«peripheral» no es «rebor-
de», sino «periférico». Se de-
nominan periféricos a unos
accesorios que, conectados
al ordenador, sirven para
realizar determinadas ta-
reas que no puede realizar
por si mismo.

2. La gama de periféri-
cos disponibles para el
Spectrum es tan amplia que
nos ocuparia mas de una
pagina comenlarlos todos,
no obstante, entre los mas
usados se pueden destacar:
Impresora, Joystick, Micro-
drives, Floppy Disc, etc. y
por supuesto, casselte y te-
levisor o monitor (el teclado
estambién un periférico, pe-
ro su ordenador lo lleva ya
incorporado en la caja). Ex-
ceplo el cassette y el televi-
sor, todos los demas necesi-
tan de un «conector- espe-
cial que se denomina =inter-
face»,

3. Seria de =masoquis-
tas» tener que teclear cada
programa antes de usarlo
(en la mayoria se tardan ho-
ras, y en algunos dias). Afor-
tunadamente, Sinclair ha
dotado al Spectrum con la

posibilidad de almacenar
los programas en un casset-
te audio corriente, para co-
nectarlo se utilizan las dos
tomas marcadas «EAR» y
«MIC» en la parte posterior
del ordenador y el cable pa-
ralelo que se suministra con
el mismo.

4. Del programa que nos
comenta no podra obtener
el listado (entre otras razo-
nes, porque no esta escrito
en Basic); pero no tendra
problemas en obtener un
casselte con este o cual-
quier programa comercial
grabados, si acude a cual-
quier tienda de microinfor-
matica.

Assembler y Cédigo
Maquina

1. EEs lo mismo Assem-
bler que Cddigo Mdquina?

2. ¢De cudnta memoria
dispongo en eslos lengua-
jes?, cde mas que en el Ba-
sic?

3. <Qué puedo hacer pa-
ra escribir en Codigo Méd-
guina?

Antonio TORRE-Madrig

| Se conoce como Codigo
Maquina, al conjunto de ins-
trucciones que es capaz de
ejecutar el microprocesa-
dor, codificadas en nume-
ros comprendidos entre el 0

1
ot sl Tl
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LA PRIMERA
REVISTA

SOBRE
MODELISMO Y
RADIO-CONTROL
EN L

MUNDO

DE HABLA
HISPANA

revista de radio control y modelismo

Todos los meses le informaré de las principales

comerciales, asi como una serie de articulos
técnicos escritos por los mejores especialistas...

y muchas cosas mas



y el 255. A estos numeros se
les denomina «codigo de
operacion». Resultaria su-
mamente tedioso tlener que
recordar a qué instruccion
corresponde cada uno de
estos numeros, por lo que se
ha inventado un lenguaje
denominado Assembler.

En assembler, cada ins-
truccion se corresponde
con un codigo de operacion
del lenguaje maquina, porlo
que resulta mucho mas sen-
cillo escribir los programas
en assembler y después tra-
ducirlos a C.M. A este proce-
50 se le denomina «ensam-
blar= un programa. Es posi-
bie ensamblar a mano cono-
ciendo los codigos de ope-
racion (estan en el apendice
A del manual), pero hay pro-
gramas comerciales que
realizan esta tarea de forma
automatica, se llaman ({co-
mo no?) =ensambladoress.

Cuando programa en As-
sembler (o en C.M.) dispone
de la misma cantidad de me-
moria que en Basic, pero un
programa en CM. ocupa,
normalmente, menos me-
moria que su equivalente en
Basic.

Por ejemplo:

ASSEMBLER: 18 LD A,85
(2 bytes).

CODIGO MAQUINA:
62,85.

BASIC: 10 LET a = 85 (15
bytes).

Notas graficas

Quisiera saber de qué ma-
nera puedo obtener las nolas
grdficas que acompanan a
muchos programas.

También querria saber co-
mo puedo conseguir algunos
numeros atrasados de MI-
CROHOBBY.

Daniel HURTADO-Madrid

[ Para introducir las notas
graficas pase, primero, a
modo grafico (CAPS SHIFT
+ °97), luego pulse la letra
correspondiente y finalmen-
te, retorne a modo normal,

Al principio no le saldra el
grafico, sino la letra en
mayusculas, pero cuando
ejecute el programa, la letra
se habra convertido en un
grafico.

La forma de obtener nu-
meros atrasados, asi como
los modos de pago, vienen
explicados en la publicidad
de nuestra revista.

Para grabar

Hace poco que empecé
con mi ordenador y también
con la revista MICROHOBBY
y querria saber como se gra-
ba un programa en una cinta
virgen.

Podro A. ROMAN-Las Palmas

| Primero, conecte el cas-
sette, la salida MIC del orde-
nador con laentrada MIC del
cassette vy la entrada EAR
del ordenador con la salida
EAR, EXT, SP o OUT del cas-
selte,

Cuando lo tenga conecta-
do, teclee SAVE «nombres y
ENTER. Donde pone «nom-
bre=, ponga el nombre que
quiere darle a su programa,
por ejemplo: SAVE «Prog. 1»
tenga en cuenta que el nom-
bre no puede tener mas de
10 caracteres de longitud.

Alimentado a
baterias

Tengo una caseta en el
campo alimentada por ener-
gia solar y loda la luz va con
baterias, {qué tengo que ha-
cer para poder hacer funcio-
nar el ordenador en mi ca-
seta?

Salvador MARTLValencia

| El Spectrum necesita 9
voltios en la alimentacion
para funcionar, por tanto, lo
mejor sera que un especia-
lista le haga el adaptador
adecuado a la tension de su
caseta.

Le recomendamos que el
trabajo sea hecho porun es-
pecialista, ya que de lo con-

trario podria dafiar grave-
mente a su ordenador.

Incluir C/M

Quisiera saber si conside-
rdis posible y oportuno la in-
clusion de rutinas en lengua-
je mdquina en programas en
Basic enviados por los lecto-
res, con la consiguiente lista
de DATAs que tan pesadas
se hacen de copiar.

José Luis OTERO-Barcelona

[l Muestra intencion es que
los programas gue ocrece-
mos tengan la maxima cali-
dad posible. Con frecuen-
cia, esto exige la inclusion
de rutinas en codigo maqui-
na. Consideramos que el
trabajo empleado en teclear
los DATAs queda compen-
sado por la mayor calidad

del programa.

Por otro lado, tenga en
cuenta que, mensualmente,
ediltamos una cinta conte-
niendo nuestros programas
y los de los lectores, asique,
siempre es posible que
quien no quiera teclear,
compre la cinta.

Por tanto, no hay ningun
problema en que los progra-
mas que nos mande in-
cluyan rutinas en codigo
maquina.

5 microge

ESPECIALISTAS EN SINCLAIR

SUPERDESARROLLOS 1x2 . ..
Declaracion renta 84 .. . .. i

ORDENADORES, IMPRESORAS, MONITOR

PROGRAMAS EN MICRODRIVE ZX PROGRAMAS EN CASSETTE
GESTION: Ptas. EDUCATIVOS
Contabilidad {P. Nacional C.) 11.000 Geografia de Espana |
Base de Datos 5.500 Geogratia de Espana Il
PTBC'ESQ‘_dE Tﬂl‘oa lESDﬂﬂUI} ﬁ.ﬂﬂ‘ﬂ Gangraha dg Eurupﬂ I
Calc (hoja electronica) _ 3.500 C de C bili |
Control Stock - Facturacion 8.000 cﬂ::: o C::::b'.l'lg:: 4
1]
PROGRAMAS TECNICOS Curso de Contabilidad Il
Agenle de Bolsa 6.000 Curso de Contabilidad IV
Mediciones y Presupuestos 22.000 Geometria y Trigonometria
PROGRAMAS UTILIDADES Plas.

SAQUE RENTABILIDAD AL SPECTRUM

Ptas.
1.900
1.900
1.900
2.200
2.200
2.200
2.200
1.900

3.900 (Imprime boletos con impresora ADMATE)
2.400 (Impresién carta de pago)

ES, ACCESORIOS Y AMPLIACIONES DE MEMORIA

ENVIOS CONTRA-REEMBOLSO, GIRO O TALON CONFORMADO C/Silva, 5 - 4" - Tel 242 24 71 - 28013 MADRID
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® VENDO «MIDEOPAC COM-
PUTER= G-7.000 de PHILIPS con
seis canuchos por 15.000 plas. O
lo cambio por un Microdrive o un
Inlerface 1. Miguel del Olmo.
Sancho el Fuere, 25. 5° C.
31007 Pamplona. T, 272756 o
550217,

® VENDO video-juego Atari
complelo, con los dos pares de
mandos, translormador de co-
mente y tres de los mejores car-
chos: Phoeenix, Tennis y Su-
paerman, Todo 16.500 ptas. Pre-
guntar por Manolo en el lelélono
7540766,

& VENDOD ZX B1 con ampla-
cion a 16 K. Regalo programas
de juegos y utilidades. Todo ello
como nuevo. 15000 plas. Luis,
Tif. 4473986,

® VENDO Spectrum 48 K, ma-
nual en espahol, y curso basic
par 40.000 plas. También vendo
VIDEQOPAC PHILIPS GT7000 v 18
carluchos (comecocos, informa-
tica, guerra galaxias, monsiruo
del espacio, elc) por 40.000
ptas. o cambio por Spectrum
Plus o similar. Benito Grille. TII.
(956)279709. San Maleo, 1.
11012 Cadiz.

® CLUB ZX. Cassette Gold King
especial Spectrum. Alla sensibili-
dad. LOAD, SAVE, PAUSE, cuen-
lavueltas, allavoz amplificador,
Con garantia. 7.900 ptas. Alberio

T (977)213228. Tarragona.

@ VENDO Spectrum 48 K, revis-
las, mas de 100 programas de
16/48 K (basic, codigo maquina
y comerciales), los libros s=iniro-
duccion al codigo maquina» y
«Aprendiendo informatica con el
Specirume, interface  joyshck
programable y amplificador de
sonido. Todo a buen precio. Dir-
girse a José Anlonio Camacho
Garcia. Cristo Rey, blo. «La Paz»
1* 1°® C. Lorca (Murcia). TiL
(968)465892,

@ VENDO Interface | + Microdri-
v + 5 caruchos. Procesador
fextos, gralicos, control stocks, fi-
chero de datos, ensamblador
C.M. Todos adaplados a micro-
drive (comprado agoslo 84). Pre-
cio a convenir. Dawd. Ti
{93)8900243.

@ VEMDO ZX 81 con lodas sus
conexiones, manualy libro. «Pro-
gramacion para el Codigo Ma-
guina, para & ZX 81 v para el
Spectrume= por 8.000 ptas. Intere-
sados dirigirse a: José Manuel
Vizcaino Lopez. Doctor Manza-
nera, 5. 1.°0D. Aimansa (ALBACE-
TE) o lamar al TH. 340540,

® SE VENDE Commodore VIC-
20 con magnelofon Datassefle,
también Commodore (controla-
do desde el leclado), revislas,
guia del usuario. Todo a muy
buen precio (urge). Baratisimo.

Jose Marlinez. G. Pardinas, 38.
2° Santiago de Compostela (La
Coruna) TH. 583479,

® DESEARIA contactar con
usuarios del ZX Spectrum, para
inlercambiar ideas. Interesados
escribir a Gaspar Gomez Rodri-
guez. Arcos, 35 TH. 43. Vva. de
los Castillejos (Huelva).

® INTERCAMBID Software en
general. Juegos y utilidades. Po-
S80 una amplia gama de juegos
y gran cantidad de utilidades. In-
teresados eschnbir a Luis llanas
Esteban. Pozo de las Nievas, 3.
Dcha. 77 D. Tomejon de Ardoz
(Madrid),

® VENDO ZX Spectrum 48 K
con solo 7 dias con garantia in-
vestronica, con todos los cables
y fuente de alimentacion, con el
manual de instrucciones y el de
basic. Regalo las cinlas: chess,
reversi, backgamos, psst, cokie,
chequered flag, lihg simulation,
jec pac, honzonles, por solo
35.000 plas. Interesados Hamar
al Tif. 8892298 preguntar por Pa-
co. Alcala de Henares (Madnid).
@ DESEARIA el hibro sobre el
programa HULK de =ADVENTU-
RA INTERNACIONAL= Hamado
«HINT BOOKS», No importa que
el libro sea en inglés. Escribir a:
Carlos Permuy Llambias. Trebe-
luger, 5 A Villacarlos (Baleares).
® VENDO computador CHESS

CHAMPION, exclusivo de aje-
drez, diicullad progresiva, vanos
miveéles, usado tan solo 2 veces,
contransiormador y coneclor es-
pecial para red. 15.000 ptas. Es-
cribir o lamar a: José Tamoja
Martinez. Villar, 40, 2.7 1.%. 08026
Barcelona. TH. (93)34789114,

® VENDO Video juegos Alari,
casi nuevo con lodos los cables
de conexion, dos lipos de joys-
ticks, el cassete de juegos COM-
BAT y un conector T.V. anlena-
game. 7.000 plas. Inleresados
escrbir a Santi Ribera. Baimes,
369, Ti. 2114402, 08006 Barce-
lona.

® VENDO emisor-receplor de
las siguientes caracteristicas: 27
MHz, 40 canales AM y 40 canales
en FM. Se halla en perfecto esta-
do, ulihzada anicamenle 4 me-
565, posee ademas medidor de
senal e indicador digital de canal
mas squelch v un pequeno reké
para squelch y olro para fransmi-
siin, Lo prefiero, a ser posible,
cambiado por un Spactrum 48 K,
precio a convenir en ambos ca-
sos. Prequniar por Francisco. T
(972)505250 ext. 54. Figueres.
& CAMBIARIA organo Casio
PT-30 en perfecto estado, rega-
lando parituras por  Joyshck
Quick-Shot 1| e Interface tlipo
Kempston o Programable. TIL
7176235, Pregquntar por Emilio
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EL «@» INDISCRETO

En el nimero 23 de MICRO-

HOBBY, pagina 29 correspon-
diente a la ultima parte del arti-
culo sobre <El Spectrum puede
habilar=, un O indiscreto se nos
infiltré entre las lineas 2180 y
9000 que, si bien no puede
ser tecleado, sl puede hacer
perder el tiempo. Hay que bo-
rrarlo.

Esperamos sepais perdo-
narmos.

ARTO

LOS ESPECIALISTAS EN
INFORMATICA SINCLAIR Y
COMMODORE
Todo el Hardware y Software
nacional y de imporiacion
MAS DE 650 PROGRAMAS
Club de usuarios y Club de
videojuegos. Semicio de
asistencia y de reparacion, y
ademas venla por
correspondencia
ESCRIBENDS
ARTO. C/ Angli, 43 - Tienda
08017 BARCELONA

HACEMOS FACIL
LA INFORMATICA

SSINCLAIR & SPECTRAVIDED
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La experiencia manda

J3aviers
repsir

Desde 1983 reparando
Spectrum’s

¥ ahora, la ampliacion de 16K
a 48K te cuesta solo 9.000 plas.,
montaje y garantia incluidos

Liamanos al tel: 4167385 de
5,30 a B de la tarde.

Hardware
Spectrum 48 K (normal y plus]
Regalo 1 joystick + 6 cintas

Joysuck dos huegos

Joystick QUICK SHOT 1

Sony it Bit 55 + Sobware (B.000 ptas.)
Impresora Admate 100 (100 cps)
Teclado Saga-1 |profesional]

leclada Dictroniks =
Interruptor/ Resel s
C-15 |cnta especial computadaras)

MICRO-

Jorge Juan, 116 28028 - Madrid. Tel. 274 53 B0

Amsirad CPC-64 K [cassete y momior verde)

Or. Drumen, 6 28012 - Madnd. Tel. 239 38 26 Metro Atocha
PREGUNTA Software Spectrum Triatamienio textos 2210
PRECIDS Alen-8 (novedad Erbe) 2560 Frun maching 1.650
Rad Over Moscow (novedad Erbel 1.960 Hamer attack 1.785
fi8 600 Maich-Day 1.975
2500 Ghostbuster jcaza- lantasmas) 1620 ® 5itw pedido de sohware es supenor a 3,000 pias., grais
3475 Gitt from de gods 2360 dos cintas C-15
:?g E::hm ;3':: & llimanos o estnbe 8 cuslquer henda, y recibards tuy pe-
. ! 5 #
43 000 facd 1 950 thio contra-reembolso. Sk mngu? gasto de s
11900 Combethwot .. ................. 1975 o Madnd capital, repano propio. Manmo 24 horas s
1375 Software Amstrad (promocion) gasios]
L] Roland on the ropes 1 650 & Mis productos on detaflal ilamanos, 1o nlormatemas
LY Galacne plague 1 650 ampliaments
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IIMENUDO CAMBIO"

yilevate un

Tiaenos tu

H SPECTRUM

SPECTRUM PLUS

Renuévate con
INVESTRONICA.

Ahora INVESTRONICA te da

lo oporfunidad de hacerte con el
microordenador mas moderno
del mercado: EL SPECTRUM
PLUS.

Solo tendras que enfregamnos tu
ZX SPECTRUM...

..lo demas ser@ visto y no visto,
el Spectrum Plus ya es fuyo.
Tener un ordenador Sinclair es
lo garantia de estar siempre o
lo ultima.

118000 pis siesde 16 K

Apintate a lo mas

nuevo.

Tenerlo, muy facil

El Spectrum Plus es lo mas
nuevo del mercado. Si fu
Spectrum es estupendo; el Plus
es fabuloso. Podras disfrutar de
un feclado profesional;

17 teclas mas que el Spectrum,
es decir 17 ventajas mas... y
por supuesto lo podras utilizar
con todos los programas vy
perifericos que ya fienes, puesto
que el SPECTRUM PLUS es
totaimente compatible con todo
el software y accesorios del
spectrum. Ademas
INVESTRONICA, al realizar el
cambio, te da de nuevo

6 meses de garanfig,

una nueva cassette de
demostracion y un libro de
instrucciones a todo color.

No fe lo pienses... cmbiate a lo
ultimo, tienes las de ganar.

Manda tu ZX Spectrum

(sin cables, ni fuente de
alimentacion) a tu Servicio
Técnico Oficial

(HISSA) mas cercano, bien
personalmente o por agencia de
fransportes (los gastos son por
cuenta de INVESTRONICA) y en
48 horas ya podras disfrutar de
fu nuevo Spectrum Plus.

Solo tienes que abonar (contra
reembolso) 12.000 Pis. (*)

Dirigete a cualquiera de las delegaciones HISS4

C/ Anbou n® BO, Piso 5° 1 P ge Ronda n° 82 1°F C/. Son Sotero. n® 3 C/ Awoo. de lo Libertod, n® 6 C/. 19 de Julio, n® 10 - 27 locol 3
Teifls (93)3234165-3234404 Tell (958) 26 15 94 Tells 754 31 97 - 75432 34  bilogue 12 Enll izq D Tell (985) 21 B8 95
08036 BARCELONA 18006 GRANADA 28037 MADRID Tell (968) 23 18 34 33002 OMEDO

30009 MURCIA

Ao de Gosleiz n® 19A-1°D C/ Nores n*4-5°D
Tell (945) 22 52 05 Tell (976) 22 47 09
01008 VITORIA 50003 ZARAGOZA

C/ Hermonos del Rio
Rodnguez. n® 7 bis
Tel (954) 36 17 08
41009 SEVILLA

C/ Unnersidod n® 4 - 2° 1° C/ Trowesia de Vigo, n® 32, 1
Tell. (96) 352 48 82 Tell. (S86) 37 78 87
46002 VALENCIA 6 VIGO
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